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1.1 Latar Belakang

Permasalahan sampah semakin mendesak untuk diselesaikan mengingat
dampaknya yang merugikan lingkungan jikatidak ditongani dengan serius, Data
dari Sistem Informasi Pengelolaan’ w_ﬂmunnj {SIPSN) Kemenierian
Lingkungan Hidup dan Kehutanan m.mq tahun 2022 menunjukkan hahwa
jumiah timbunan mmpﬂh.lhlﬂhllml angka yung mengkhawatirkan, yakni
21,1 juta tonf1]. Dﬂmm&:ﬁmmhmmmﬂﬂlﬂﬂ .9 juta ton)
yang dapat terkeloln dm’hﬂk sedangkan SIMFMMJ% (7.2 juta tom)
Bq]nm'b:ﬂ:ﬂnh secara optimal[1].

Masalah sampah tidak hanva berdampak pada I]nmwmlmdﬂ
keshhlﬂ:mm dan ekosistem secarn keseliruhan, Sampah ﬁng'lﬁltqﬁﬂula
liengm Hﬁ tl@nt menyebabkan pencemaran air dan udara, kerusakan ekosistem.
atkan risiko penyebaran penyakit{2]. Penelitian menunjukkan bahwa
Iiui-mh Fﬂg nﬁﬂ-ﬂeamn lingkungan dapat mmvd:r.ﬂtn gangguan ‘kesehatan,
seperti infeksi saluran pernapasan dan penyakit yang ditularkan melalui air{3].
Selin ifu, timbunan sampah jugs memberikan dampak sosial ekonomi yang
signifikan, seperti menimbulkan konflik lahan, merusak pomandangan. dan

Bank Sampa.h Anggn:!.c di Kelurahan w;ii{ma Blitar merupakan
salah satu inisiatif lokal dalam pengelolan ssmpah yang bertujusn untuk
meningkatkan pemhetda*_;raa:.: t;konnnﬁ .m.asynm.ikul melalui daur ulang. Namun,
Bank Sampah Anggrek menghadapi sejumlah permasalahan yang menghambat
keloncaran operasionalnya. Salah sstu mesalah utama adalah  administrasi
pengelolaan yvang masih menggunakan kertas, sehingga data yang tercatat rentan

rusak atmu hilang, serta menghambat pengumpulon dan pengolahan data. Seluin itu,
komunikasi antara Bank Sampah dan nuzabah masih mengandalkan grop Whatsdpp
untuk pencatatan daflar sampah, yang terbatas dalam hal kapasitas informasi dan
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koordinasi. Proses perhitungan terkmit total sampah, uang yvang diterima, serta
lsporan lainnya masih dilakukan mengpgunakan kalkulator, vang memakan wakin
dan berpotensi menimbulkan kesalahan. Kurangnya edukasi mosyarakat setempat
mengenai pentingnya pengelolann sampah yang bak juga menjadi tantangan
tersendiri, yang berakibat pada rendahnya tingkat partisipasi masyarakat dalam
program Bank Sampah,

Pengembangan. l.pllknxl Tmshgﬂmhubﬁm web menggunakan framework

Express, I.S‘merupﬁmpmﬁe__ aidn strategls yang penting dalam mengatasi masalah
pengelolaan sampah di Bank Sampah Angerek. Dengan memanfaatkan teknologi
website, informasi dapat wﬂﬂm real-time, memimngkinkan masyarakat
mﬁ& lh:gnn mudah wﬁuﬂ informasi Ie.t_hﬂi' mp:ﬂﬂn sampah dan
Mdﬂn ulang yang relevan. Teknologi ini fuga mendukung pengelolaan data
secara ferintegrasi, sehingga informasi dapat dlﬂjlmmw dan_akurat.
Kelebihan dari Cupress JS dalam pengembangan aplikasi inf mencakup kecepatan
dalam proses pengembangan, kemampuan unfuk melakukan skalabilitss sesuai
hhuhm, dan kemudahan integrasi dengan berbagai sistem basis dota.

I'aaggum Sromework 0l dopat menmgkatkan pf'.ngl;mblngn qﬂihm web
llhﬂn 30 dibandingkan dengan metode tradisional,

Trengan i!.dﬂIl.}-ﬂ aplikasi  Trashycle, dﬂm ‘dopat - membantu

man masyarakat tentang pengefolsan sampah. Selain itu,
plnﬁmﬂjmﬁmmmmm mnht dalam berpartisipasi
melalui akses informasi yang lebih baik dan sistem pencatatan yang lebih
terorganisir serta berkontrbusi pld.l pmnqﬂm lingkungan yang lebih bersih dan

berkelanjutan. Melalui pmdthtm ‘ini, diharapkan dopat terbentuk model
pengelolasn sampah yang lebih terstruktur dan mudah diterapkan di tingkat lokal

masupun rasional.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang wvang telah dijabarkan sebelumnyn. maka
mumusan masalah yang diangkat yaitu pengembangan sistem pengelolaan Bank



Sampah Anggrek berbasis web menggunakan framework Express J5 pada aplikasi
Trashycle.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada pengembangan aplikasi Trashycle adalah sebagm
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Menghasilkan seliiah sistes yass il gelolaan data sampah
dan edukasi hﬂhmswebnm:ggumknuhhmapmmgmmnhm&ﬂprmpu
Sframewark Express js sehagai media pencatatan, perhitungan dota, dan penyajian
laporan. Sistem ini juga menyediakan ringkasan informasi seperti panduan daur
ulang, berita terkini, dan video edukasi untuk memudahksn pengguna dalam
memahami proses dour ulang serta menemukan informasi vang relevan dengan



1.5 Profll

1.5.1 Frofil Mitra Magang

Dicoding secara resmi diluncurkan tanpgal 5 Januari 2015 uniuk
menjembatani developer Indonesia dengan kebutuhan dan permintzan pasar yang
semakin kompetitif, Dlcoding hadir sebagai platform pendidikan teknologi yang
membantu  menghasilkan  lalenta dlﬁtl] berstandar global. Semua demi
mengakselerasi Indofiesia agar menjadi yang ferdepan: Saat ini, lebih dari 820 ribu
developer dan ealon developer felah tergabung di Dicoding. 530 nbu individu
pembelajar telah dan sedang terdaftar dalam lebib dari 150 kelas yang disediakan
oleh Dicoding.

Saat ini, D:mﬁhg bermitra dengan  perusahaan ﬂ'.hn!np kelas dunia.

Dicoding jugs merupakan Google Authorized Truining Partner ﬁmen‘ullkl
komitmen kemitraan dengan pemilik teknologi, pemsm multinasional.

Kementerian/Lembaga Pemenintahon, sertn perusahasn dengan skals masional
Dicoding juga adalah mitra penyelenggara:

1 Hﬁgﬁth}f Google, Goto, Traveloka;

2 Indosat Ooredoo Hutchinson Digital Talent,

i o Lml:lsartu Dlglstth

P

5 M ltgl Mﬁrﬁ w Scholarship l‘wﬁim with content from

AWS
6. DBS Foundation Coding Camp 2023 from DBS Foundation

Serta telsh menjadi mitra program Stadi Independen Kampus Merdeka dan
Kemendikbud Ristek sejak tahun 202 (batch pertamal,

1.5.2 Deskripsl Magang I'T

a. Bidang Magang/Studi Independen
Program Studi Independen Pengembang Front-End Web dan Back-End
memberikan pemahaman menyeluruh tentang pengembangan aplikasi web melalui



penguasaan hard skill yang relevan. Di bidang ini, akan dipelajari cara membangun
front-end menggunakan HTML, €SS, dan JavaSeript untuk menciptakan
antarmuka pengguna yvang fungsional dan menarik. Selain itu, juga dipelajan
pengembangan back-end menggunakan Node.js, dengan fokus pada pembuatan dan
penerapan RESTHl API untuk mendukung komunikasi data antara server dan
client. Materi juga mencakup konsep APL pengelolasn rute (routing), sutentikasi,
dan pengelolaan basis data.

Selain kﬂtmmquinn teknis, program. i juga menckankan pada
pengembangan soft skill yang mendukung kesiapan untuk memasuki dunia kerja.
Soft skill yang ﬂlpd!jni muﬁpuﬁhﬁmmpﬂ.an komumkas, m;gemen wakmu,
wﬁm personal ding, serta adaptasi dﬂm‘b&ﬂp di bawah tekanan.
Dengan pendekatan berbasis proyek. pembelajaran ini tidak hanya berfolus pada
teorl, tetapi juga mmshasitm aplikasi nyata yang dapat digunakan sebagai
b. [Mﬁ@alm

Iﬂﬂ]ﬁm studi independen berada di Dicoding Space, yang heralamat di
J1 Batik Kumeli No. 50. Bandung, Indonesia. Namun demikian, selurubl rangkaian
kegiaton studi independen ini dilaksanakan secara daring melahui platform
pembelojoran Dicoding  Academy. Pelaksanaan hﬂlﬂ secam daring ini
memberikan fleksibilitas kepada peserta untuk mﬂng-hum.uuﬁ pembelsjaran
sesudl dengan waktu dan kenyamanan masing-masing Fokus pembelajaran
diarahkan pada pengembangan keterampilan teknis (hand skiff) dan keterampilan
non-teknis (saft -rﬁ.-:f.l'} yang Yelevan dengan kebutuhan industri teknologi saat ini.
Proses pembelajaran dilkukan dengan metode usinkron, yong memungkinkan
peserta untuk mempelujﬁﬁ modul secara mﬂndﬂ'i, menyelesatkan tugas, serta

mengerjakan proyek yang telah dirancang sesuai standar industri.

Untuk meningkatkan pemahaman peserta secara  mendalam,  sesi
pembelajaran juga disertal dengan pertemuan langsung vang dilakukan secara
daring melalui Google Meet { GAeer). Dalam sesi ini, matern disampaikan oleh para
ahli yang berkompeten di bidangnya, disertai dengan kesempatan bagi peserta
untuk berinteraksi langsung, mengajukan pertanyaan, dan memperoleh penjelasan



lebih rinci. Selain itu, peserta juga mendapatkan bimbingan secara berkala dari
mentor melalui ulasan terhadap tugas dan provek wyong telah diselesaikan.
Pendekatan ini memastikan bahwa peserta tidak hanya menguasai keterampilan
tebnis {hard skilf), tetapi juga mengembangkan keterampilan interpersonal dan
profesional (soff skill), seperti kemampuan komunikasi, manajemen wakiu, serta
kolaborasi tim, yang sangal esensial dalam dunia kerja profesional,

¢.  Skema Kegiatan (online/offline)

Studi Independen Bersertifikat ini bertujuan untuk menghasilkan talenta
berstandar hnﬁ yang sesual &pﬁ.m‘fndnﬂﬁ. Proses pembelajaran yang
dilakukan adalah oniime leurning, dimans peserta harus mmﬁmplcmenmﬂkan
materi yang diperolehnya secara langsung melalui project dan tugas-tugas vang
‘harus disalessikan untuk menyelesaikan setinp materinyi.

W AEE diberikon secara. nsynchronous: (onlHSEHRSIAIUE JRARI belojs: di
Dicoding Academy) dan akan di-neview sctiap interval wakiu terienti oleh
perrﬁmiﬁngmukadenuk don expers, Selnin project don tuga.i Muﬁten
Juga thwﬂpl dengan kuis dan atau yjian pilihan ganda untuk memastikan
pemahaman peserts.

Sﬂhi‘lt hard skill di hld.ung pmgﬂnbﬂugnn tahﬂl, m& ;hIJ jm nmnjad.l
Pmmbfmﬂ.

ﬂ‘-‘ﬁ = ME' m]’mlﬂ':t akhir, di mana ]ﬁ:seﬁa ‘bekerja dalam
kelompok hwm dengan buhupumasnla]mn yang terjadi
dalam keseharan, Paket yang disusun oleh icoding telah memasukkan aspek
teknis maupun non-teknis {soft-skill, penyiapan karir, dil).

d. Link Penyelenggara I;Z.égiat.im =

Kegiatan Studi Independen ini terlaksana melalui program Kampus Merdekn
yang dikelola oleh Kementerian Pendidikan, Kebodavasn, Riset, dan Teknologi
Republik Indonesia. Kampus Merdeka berperan dalam memproses pendaftaran
peserta, mengelola administrasi program, dan memastikan pelaksanaan kegiatan
sesual dengan standar yang ditetapkan. Seluruh proses administratif dan



pengelolaan program dilakukan melalui platform resmi Kampus Merdeka, yang

mm&mhm:mmmmuﬂmmﬂ
Pembelajaran dalam program im diselenggarakan secara daring melalui

Dicoding  Academy  dapat molhul ttan  berikut
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