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INTISARI

Permasalahan pengelolaan sampah di Indonesia masih menjadi isu yang
perlu mendapat perhatian serius, mengingat dampaknya terhadap lingkungan dan
kesehatan. Bank Sampah Anggrek sebagai salah satu inisiatif dalam pengelolaan
sampah menghadapi kendala dalam pencatatan dan pengolahan data yang masih
dilakukan secara manual. Untuk mengatasi permasalahan ini, dikembangkan
aplikasi Trashycle berbasis website menggunakan framework Express JS dengan
bahasa pemrograman JavaScript. Aplikasi ini dirancang untuk mendukung
administrasi bank sampah secara lebih terstruktur, mulai dari pencatatan transaksi,
perhitungan jumlah sampah dan uang yang diterima, hingga penyajian laporan.
Pengembangan sistem dilakukan dengan metode Waterfall, yang meliputi tahapan
kebutuhan, desain, implementasi, verifikasi, dan perawatan. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa aplikasi Trashycle mampu berjalan sesuai dengan kebutuhan
pengguna tanpa ditemukan kesalahan pada tahap pengujian. Implementasi sistem
ini diharapkan dapat meningkatkan pengelolaan bank sampah, mempercepat akses
informasi, serta meningkatkan partisipasi masyarakat dalam pengelolaan sampah
secara lebih berkelanjutan.

Kata kunci: Website, Bank Sampah, JavaScript, Framework Express JS,
Waterfall.
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ABSTRACT

The issue of waste management in Indonesia remains a critical concern,
given its impact on the environment and public health. Bank Sampah Anggrek, as
one of the initiatives in waste management, faces challenges in recording and
processing data, which are still conducted manually. To address this issue, the
Trashycle application was developed as a website-based system using the Express
JS framework and the JavaScript programming language. This application is
designed to support waste bank administration in a more structured manner,
including transaction recording, waste quantity and financial calculations, and
report generation. The system development follows the Waterfall method, which
consists of the stages of requirements analysis, design, implementation,
verification, and maintenance. The testing results indicate that the Trashycle
application operates according to user needs without encountering errors during
testing. The implementation of this system is expected to enhance waste bank
management, accelerate information access, and increase community participation

in sustainable waste management.

Keywords: Website, Waste Bank, JavaScript, Express JS Framework, Waterfall.
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