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Aplikasi Mobile Aplikasi yang dirancang untuk berjalan pada perangkat mobile.
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Prototype Representasi fisik dari suatu produk
Testing Pengujian (percobaan)

Usability Tingkat pengalaman pengguna
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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan prototipe aplikasi karir berbasis
mobile dengan menggunakan metode Design Thinking untuk meningkatkan pengalaman
pengguna (User Experience). Aplikasi ini dirancang khusus untuk Business Placement
Center (BPC) Universitas Amikom Yogyakarta, dengan tujuan membantu mahasiswa
dalam mencari peluang kerja dan magang yang relevan dengan kebutuhan. Melalui lima
tahapan utama Design Thinking: Emphatize, Define, Ideate, Prototype, dan Testing.
Prototipe aplikasi yang dikembangkan difokuskan pada rancangan antarmuka yang ramah
pengguna dan efisien, dengan tujuan untuk memberikan pengalaman pengguna yang
optimal. Pengujian prototipe dilakukan dengan menggunakan metode System Usability
Scale (SUS) dengan melibatkan 40 responden, yang menghasilkan skor rata-rata 84,62,
menunjukkan bahwa prototipe aplikasi yang dikembangkan telah memenuhi standar
usability, mudah digunakan, efisien, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hasil
penelitian ini memberikan dasar yang kuat untuk pengembangan aplikasi ke tahap
berikutnya dan diharapkan mampu memberikan dampak positif dalam memfasilitasi
pencarian peluang karir bagi pengguna, khususnya mahasiswa Universitas Amikom

Yogyakarta.

Kata kunci: Design Thinking, Aplikasi Karir, Prototipe, Pengalaman Pengguna, Mobile,
System Usability Scale (SUS).
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ABSTRACT

This research aims to develop a mobile-based career application prototype using
the Design Thinking method to enhance user experience (UX). This application is
specifically designed for the Business Placement Center (BPC) of Universitas Amikom
Yogyakarta, with the goal of helping students find relevant job and intership
opportunities. Through the five main stage of Design Thinking: Emphatize, Define,
Ideate, Prototype, and Testing, the develop application prototype focuses on creating a
user-friendly and efficient interface to provide an optimal user experience. The prototype
was tested using the System Usability Scale (SUS) method with 40 respondents, resulting
in an average score of 84,62, indicating that the developed application prototype meets
usability standards, is easy to use, efficient, and meets user needs. The results of this
research provide a strong foundation for further development of the application and are
expected to positively impact facilitating career opportunity searches for users, especially

students of Universitas Amikom Yogyakarta.

Keyword: Design Thinking, Career Application, Prototype, User Experience, Mobile,
System Usability Scale (SUS).
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