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MOTTO 

Alloh tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya. (QS. Al Baqarah: 286) 

Dan Dia mendapatimu sebagai seseoang yang bingung, lalu Dia 

memberikan petunjuk. (QS. Ad-Duha: 7) 

Dan Dia bersama kamu di mana saja kamu berada, Dan Alloh Maha Melihat 

apa yang kamu kerjakan. (QS. Al Hadid: 4) 

Maka apabila kamu telah selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan 

sungguh-sungguh (urusan) yang lain. (QS. Al Insyirah: 7) 

Cukuplah Alloh menjadi penolong kami dan Allah adalah sebaik-baik 

pelindung. (QS. Al Imran: 73) 

 

“So remember Me, I Will remember you” 

(QS. Al-Baqarah: 152) 

Do the best, Let Allah do the rest. 

 

“If you look inside your heart, you don’t have to be afraid of what you are. 

There’s an answer if you reach into soul and the sorrow that you know willmelt 

away, and be strong. “ (Hero- Mariah Carey) 
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INTISARI 

 

           Sistem Informasi Penjualan dan Pembelian Barang merupakan suatu sistem 

yang memberikan layanan informasi yang berupa data transaksi penjualan dan 

pembelian barang serta stok barang. Keberadaan sistem informasi ini penting. 

Dalam hal ini, CV. DYAN KENCANA SUKSES dijadikan sebagai tempat 

penelitian, karena sistem informasi penjualan dan pembelian barang yang ada di 

tempat  tersebut belum terkelola dengan baik sehingga seringkali terjadi kesalahan 

dalam pembuatan laporan  yang ada, seperti proses pengolahan data transaksi 

penjualan, pengolahan data transaksi pembelian, pengolahan data barang, 

pengolahan data customer, dan pengolahan data anggota supplier. Tujuan penelitian 

ini adalah untuk memberikan kemudahan pada saat proses pengolahan data barang, 

customer dan supplier, mempermudah dalam pengolahan data transaksi penjualan 

dan pembelian, meminimalisir kesalahan dalam pencatatan data pembelian dan data 

penjualan per periode. Tujuan penelitian tersebut dihasilkan beberapa kegunaan 

yang terdiri dari kegunaan praktis dan akademis 

         Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode 

Action Research. Sedangkan metode pendekatan yang digunakan adalah 

pendekatan terstruktur dan metode pengembangannya menggunakan model 

protoytype. Cara pengumpulan data yang digunakan adalah data primer dan 

sekunder. Alat bantu analisis yang digunakan yaitu Flowmap, Diagram Kontek, 

Data Flow Diagram (DFD), relasi table dan Entity Relationship Diagram (ERD). 

         Sistem informasi ini dibangun agar dapat memberikan kemudahan dalam 

pengolahan data penjualan dan pembelian baik dari penjualan kepada customer dan 

pembelian terhadap supplier serta pengolahan laporan penjualan dan pembelian 

agar lebih tepat dan akurat. 

Kata kunci: Sistem, Informasi, penjualan, pembelian, stok barang 
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ABSTRACT 

 

 

 Information Systems Sales and Purchases of Goods is a system that provides 

data information services in the form of sales transactions and purchases of goods 

and stocks of goods. The existence of this critical information systems.In this case, 

CV. DYAN KENCAN SUKSES used as a place of research, because information 

systems sales and purchases of goods that is in place has not been managed well so 

often goes wrong in making reports, such as data processing sales transactions, the 

purchase transaction data processing, data processing of goods, processing 

customer data, and data processing supplier members.  The purpose of this study is 

to provide facilities at the time of the data processing of goods, customers and 

suppliers, simplify the data processing sales and purchase transactions, minimize 

errors in data recording purchases and sales data per period. The goal produced 

some of the usability study that consists of practical and academic usefulness.The 

research method used in this study using the method of Action Research. While the 

approach used is a structured approach and method Development using amodel 

protoytype.   

Method of data collection used were primary and secondary data.Analysis 

tools used is Flowmap, Diagram Context, Data Flow Diagrams (DFD), the 

relation table and Entity Relationship Diagram (ERD). 

This information system is built to provide convenience in data processing of 

sales and purchases both from sales to customers and suppliers as well as the 

purchase of processing sales and purchase reports to be more precise and accurate. 

Key words: Systems, Information, sales, purchasing, inventory.
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