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L.1 Latar Belakang Penciptann Karya
Naskah merupakan salah satu landasan yang diperlukan dalam membuat
sebugh program video maupun program televisi dan sebagainya, Penulisan
naskah dalam suatu program di awali dengiin membuat identifikasi topik dan
gagasan, yang bertujuan khm;ﬂff%‘hﬁmiumi atau lebih sering
dikenal sebigai pembelajaran. Konsep, gagasan. ide, kemudian dikembangkan
menjadi sebuah program yaitu film maupun video. Pada hal ini fungsi sebuah
mmammclmﬂm utama pada pmdﬂmm televisi. Selain itu
peran faskah juga ikt andil dalam menyatukin bebempa persepsi antara
produser dan para crew tentang bagaimana gﬂnhmﬁmﬁ@]ﬂﬂm}'ﬂ akan
'-ﬂi roduks i oleh mereka sendiri. Dalam suatu acara. MMMM
ﬁﬁu,-lﬁhln proses produktsinya memeriukan kerjo sama dan profesional antara
tim dan divisi. agar nantinya bisa terlaksana dengan baik, Hal hal yang sudah
dalam I,!N:ml kita dibarupkan bisa tersampaikan, secarn baik dan apik.
- Suriptwriter atau penulis naskah bertugas untuk: mﬁﬁkﬂn hﬁk adegan
-mavpun narasi dalam bentuk naskah yang nantinya akan diy .
sulradara atau direciar (Nasywa.2023).
m&wmm pada sebuah program, yang dimana bisa
kmwm sebush program bisa terlihat kualitasnya tergantung isi
pada naskahnya. Kama biasanya para penikmat sebuah program selalu ingin di
tampilkan hal hal ya.rghqﬁuﬁ. w ﬂmh naskah ialah gambaron
atau deskripsi tentang pesan dan informasi yang akan di sampaikon seperti alur

serta hal menarik pada program tersebut. Pada penulisun naskah menggunakan
bahasa tutur vang baik dalam penulisannya, lentunya juga disesuatkan dengan
segmentasi dari sebuah acara tersebut. Dalam penulisan naskah harus di fikirkan
kata kata yang efektif dan bagaimana cara menvusun kata pada naskah tersebut
agar bisa di pohami dan terkesan lebih enak di dengar. Orang orang menjulukinya
adalah “the ard of writing”



Selain bahasa dan penyusunan kata, pada pembuatin awal naskah

diperiukan sebush riset mendalam tentang apa vang nantinya akan di
informasikan dan dituangkan dalam naskah tersebut. Salah satu contohnya
adalah pembuatan nasksh program kuliner yang pastinya di swali dengan
meriset makanan yang nantinya akan di review dan bagaimana penjelasan dari
makanan tersebut yang dimana bisa membuat para penonton  bisa
membayangkan rasa makanan tersebut walsupun tidak mencicipinya. Hal imi
merupakan salahvsatu PR mlmmmhhrw dimana dalam naskah
tersebut ditumfut pmr menarik atau memikat para peponton dan penikmatnya.
Naskah jugs mmﬂihhﬂﬂnr)mﬁmmmmwk&nbmﬂ sang
“penulis, salah satunya falah kejelasan yang dimama kata don kalimat yang di
‘susun harus sekali oeap dapat dimengerti ulﬁwmlnm naskah jupa
walib menggunakan kata kata sederhana karena nentinya bertujus mengurangi
mﬂ kata yang samu.

Fenomena yang terjadi pada penulisan naskah program kuliner salah
st contohnya ialah program televisi * Bikin Laper™. Program inf tayang di
'Tm"ﬁf'.qjlk 29 juli 2019 (kartika.2022) yang :I:munu :sm mt:ngulas
Eui:ayijm?s makanan khas indonesia. Meningkatnya minat
‘memasak, makanan, dan budaya kuliner, terdapat pm "-'ﬂ luat untuk
kanten yang berkaitan dengan topik terscbut. Program kuliner muncul schagai
I’Wl WFM-MWVMMM inspirast, dan informasi
bagi mmm ‘dengan dunia kuliner. Program “Bikin Laper”
sukses membuat para pecinta kuliner Ii:rtnrkajqkﬁ'lcnn program ini, Selain

host pembawaannya jrlng ‘cerin, pw pada program inipun mudah di
mengertl serta menggunakan ‘bahasa yﬂng sederhana dan unik. Para penonton

juga membanjiri kolom komentar yowndbe akun bikin laper dan mereka memuji
cara penyampaian host. Fenomena ini merupakan salah satu contoh betapa
pentingnya kualitas naskah terhadap hasil sebuah progmm. Bikin laper
memberikan informasi yang menarik dan unik tentang masakan dan berbagai
daerah yang ada di indonesia.

Sehingga fenomena di atas membuat penulis bisa menginspirasi dar
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referensi program tersebut. Pembawaan bahasa host yang unik juga menjadi
salah satu fenomena pengaruhnya penulisan naskah dan disini juga terlihat jelas
pembuktian dimana naskah bisa menjadi peran utama dalam sebuah program
acara. Salah satu program yang sering kali diminati para penonton televisi ialah
program kuliner. Hadimya program kuliner ini bisa membuat masyarakat
indonesia mengetahui kebudayaan Indonesia melalui makanan makanan yvang
jerang ter ekspos. Kuliner nmmpakmﬁlg’hdnn gava hidup dan menarik untuk
diangkat mn_lad.l,mhlh ta}'angm m
nmkmu.ahn hmhﬁm,mﬂmd penmintann ;,ﬂngimtnnmk konten yang
berkaitin dengan topik fersebut. Program kuliner muncul sebogai respons
terhadap minat tersebul. menyediakan hiburan, mspirasi. dan informasi bagi
penonton yang tertarik dengan dunia kuliner. Dengan berkembangnya internet
ﬁ'ﬂﬂﬁml:l media sosial, konten digital, termasuk videa kuliner, ﬂlhnm:gad:l
pep,ller Pada penulizan naskah ads beberapa teon }rnngﬂimmdmamluk
mn!qrnmkan isi maskah fersebut. tujuan dibuatnya nnﬁ]]: “selain
mctﬁlhm mi seamn odo jugn beberapa program atnuplm video diphlr!"nnn
media sosfal yang menambahkan ciri khas dari m mereka masing masing.
Bissanyn mereka menggunakan teknik persuasif, dan m;pj'm‘?m;: Penambahan
‘cerita sebelum masuk ke inti acara bertujuan agar terkesan program tersebut
tidak  membosankan ﬁu juga menambahkan sejarah informasi tentang
makanan, tempat, dan keunikan lainnva.

Adapun contoh dari salah satu akun)ﬂﬁgmmunﬂkun teknik susunan
naskoh di vidio food Wagser vang dimana jugs isi programnya tidak hanya
mereview makanan namun di mmhﬂhk.un ga;';i.be.réﬁ'ila tentang sejarah tempat
maupun sejarsh makanannya, dan tentunya semua hal itu bersangkutan dengan
naskoh. Ria SW adalah salah sotu foed wiogger terkenal di Indonesia yang
memiliki ciri khas yang membedakannya dan vang lan. Setiap videonya

menyajikan konten yang unik dengan gaya yang tidak biasa. Video-videonya
yang menarik dan inovatif berhasil menjadi topik trending. Didalamnya
menerapkan cara makan mereka yang santai dan interktif dalam mencicipi dan



mengekspresi rasa makanan Program ini mengadaptasi konten konten dari
media sosial yang mengandung informasi, pengetahuan, dan hiburan. Program
televisi magazine adalah contoh yang ideal di mana berbagai elemen, seperti
informasi, pengetahuan, dan hiburan, digabungkan dalam satu tavangan. Tetapi
beberapa rubnk disajikan dengon cara berbeda, topik telap sama, yaitu wisata
kuliner. Hal ini menyebabkan trend kuliner yang murah, sederhana, dan unik di
industri kuliner.
Perkembangan industri pertelevisian menghadapi beberapa masalah
di mass_dépan, dun maselah-masalah ferschut pasti akan berdampak pods
keberlangsungan dan kestabilan stasiun felevisi itu sendiri, satu stasiun TV lokal
di Yogyakartn yang masih mempertahankan eksistensinyn falah RBTV Jogja.
RBTV adaluh salah satu perusahoan penyiaran televisi yang dikelola oleh para
.ﬂ:ﬁmd;n penyiaran di bawah benderz Retjo Em&m kaarm yang
bersimergi dengan para ahli multimedia di bawah bendera Amikom Yogyakarta.
]}p;_.i.uﬂ-!urm doerah Yogyakarta, Wabhyu Sudarmawan, S:E.IEH@.dhﬁﬁns
Yudanto, S:H., yang didukung oleh tokeh radio Yogyakarta, Aris Yodanto, S H.,
memi]iki keinginan untuk ikut serta membangun doerah dﬂw. segala
kemampuan dun pengetshuan mercka Undang undang Republik Indonesia
‘momor 22 tahun 1999 tentang Pemerintshan Daemb dan Lﬁﬂirlg:l.l.mi&ng
ﬁquhl:ik Indonesia pomer 32 tohun 2002 fentang Penyiaran juga
ukunignys _ﬂﬂwlﬂmw sebagai sﬂmm:mnh'\mng terkenal
denwm nya yang segar dan Bervatisds RBEV berkomitmen untuk
selalu menyajikan program televisi yang mengadopsi nilai-nilai Ashi Jogja,
seperti orang yang ramah, sopan, humoris, dan cerdas.
Slogan RBTV adalah "Asli Jogja" didasarkan pada keinginan Reksa
Birama Televisi, atou RBTV, untuk menjadi bagian dan dumia perielevisian

Indonesia. sebagai TV komersial pertama di Yogyakarta, mereka berkomitmen
uniuk membuat TV yang sesuai dengan masyarakat Yogvakarta sebagai kota
pelajar, budayva. dan tempat wisata. Selain stu RBTV jogja juga mempunyai
program program baru yang dimana para crew yang bertugas bensikan para
anak magang vang disitu ikut andil dalam semua pengerjaan suatu program,



ialah talkcation dan program kuliner baru yaitu jajan skuy. Dua program ini
bertujuan untuk memberikan informasi tentang hal hal unik dan menarik yang
ada dijogjakarta, Apabila kita melihat kembali rbtv baru saja meluncurkan
program baru kuliner yang dinamakan “Jajan skuy™ progrom mi bertujuan
menginformasikan kuliner vang ada dijogja namun masih bisa dijangkou oleh
harga pelajur. Program “Jajanskuy™ hadir sebagai respons terhadap munat
masyarakat mengenal kuliner dan w.hfunmsi kuliner-kuliner menarik
akan ditayangkan pada platform yang nﬂhhh:ﬂilhbes dan dapat dijangkau oleh
seluruh kahnghr.

Program ° nguhf.mﬂkan sebuah_progmm kuliner di daerah
Jogjakarts yang merekomendnsikan tempat murah, enak, dan terjangkau.
?ragl!lm jajan skuy !nndln memiliki slogan “jajanskuy, jajanin aja” yang
:ﬂimlphn dengan adanya slogan ini bisa mengajik wmﬁxkilanﬁm
‘untuk jajan sekaligus ikut melarisi umkm jogja. 1si dan program jajanskuy ini
mn];;hn mempengaruhi penonton untuk ikut mencoba tmmhq.m.}rmg
sudsh di nekomendasikon selama program “Jajan skuy” la)mﬂﬁ.,'fﬁe]m
melakukan produksi, ada beberapa tabap yang harus di pcftuk:m, salgh satunya
alaly gﬂmﬁs naskah atau scripwriter meniset latar '_ lakang menu yang nanti
akan di nview (1ham,2021) .

* Dalam penulisan naskah “Jajan skuy"” mementingkan hal hal yang berisi
dfjakan kepada audiens agar bisa meramaikan tempat tempat umkm di jogja,
WWHJMMMMM unik dar murah, bisa
juga untuk membanty umkm dalam menjual produk mereka. RBTV Jogja
mempunyai tujuan dengan mmﬂﬁm skuy” ini bisa menjadi
alternatif warga jogja d;h'sel':itni'ny:.l Ellﬂi:ll.'l.‘l.l.l.:lﬂ'l.gi'ﬁ..[llﬂr kuliner atau jajanan di

Jogjakarta. Dalam penoiisan naskah program “Jajon skuy™ di dalamnya
menerapkan aspek aspek komunikasisalash satunva komunikasi persuasif.
Biasanya progrom kuliner menerapkan prinsip ajakan secara halus atau
merekomendasikan agar para audiens bisa berkunjung ke tempat vang
sebelumnya sudah tim jajan skuy kunjungi. Dalam penulisan naskah program
jajan skuy, komunikasi persuasif menjadi peran utama tercetusnya naskah



“lajan skuy™. Program “Jajan skuy™ menyesuaikan kontennya dengan pola trend
penerasi Z, karena pada sasl ini pola generasi £ menjadi sremd conter vang
menarik banyak khalayak. Konten tidak hanya menginspirasi dan berdampak
besar, tetapi juga akan memenuhi kebutuhan audiens. Namun, ini tidak menutup
peluang lebih banyak untuk membuat orang ikut menonton juga.

Salah satu motivasi program ini adalah untuk mencoba menyesuaikan
konten dengan apa yang dibutuhkan masymrakat. karena minat Masyamkat
terhadap Televisi pqhsaal 1mml’ﬁﬂm ini bertujuan agar program
kuliner di ﬁjﬁn&am har k: hudaya hﬂim; kitn sendiri, dan
membahasnva agar hhp m_mﬁnnnn makanon yang ada di Indonesia.
Penulisan naskah program “Jajan skuy” episode mi dalamnya berisi ajakan
‘kepada para penonton dengan menerapkan sistem komunikasi persuasif,
w secara halus dan memberikan kelehmmwpng sudah
di rekomendasikan. Alasan penulis mengambil cplsude‘mllm#,di ﬂ]mmya
mhahﬂnpa teort yang berhubungan dengan judul &mpmlnm
Selain persuasif di dalam episode ini juga menambahkan sedikit VO atau
Jnnilﬁﬂ.ﬂmj‘[eliing pembuka agar biss menjadi jembatan ke infi program

Kegiatan komunikasi persuasif melalui promosi merpadan suatu usaha
‘untuk membujuk pembeli untuk menerima produk atay ide yang sedang
dipromosikan thhﬂ, 20015 176). Secarn ringi, informasi yang akan
dlmpdkm mihlql-hmm mkan hﬂ'slfutpuw:f, vaitu dengan langkah-
langkah yang memiliki potensi konsumen skan tertarik memperhatikan produk
yang sudah ditawarkan. Penulisan ini berfokus pads penerapan komunikasi
persuasif naskah sebagai salah satu proses rﬁmiﬁ.ﬁh!kﬂn program kuliner dan

keberhissilan dalam penyampainn informasi agar diterima baik oleh para
audiens. Dengan memperhatikan penulisan naskah yang baik diharapkan tidok
hanya menyajikan susunan yang baik tapi menyajikan informasi dan centa yang
menarik serta mudah dipahami oleh para audiens. dan salah satu tujuan program
ini yaitu meramaikan umkm yang ada di Jogjakarta.



1.2 Manfaat penciptaan Karya
1.2.1 Manfaat Karya Secara Akademls
Pada proses produksi jojanskuy RBTV penulis berperan sebagai
seviptwriter dalam program jajanskuy yong berkontribusi dalam menentukan
hasil program. Penulis mendapatkan manfast dan pengetshuan baru sebagai
berikut :

I. Meningkatkan proses berpikir kreatif dalam menulis naskah,
pengembangan karakter di dalsm naskah, dan menentukan aspek aspek
yang mampu mesghidinkan sussana yang 0 inginkas crew dan sudicns

2. Memahami proses kerja induster kreatif secara mendatam

3. Peningkatan keahlian teknis melalui portisipasi langsung  sebagai
Ssermpveriter dalam produksi siaran televisi.

4. Wumnn untuk  mempraktikkan  secars  langsung  mengenai
pengetahuan yang dimiliki tentang bagnimana cara penulisan naskah
dalam produksi program.

5. Pengembangan portofolic melalui keterlibatan sebagai seripwriter
dalam produksi program siaran televisi, sebagai nilai tambak,

1.2.2 Manfaat Karyva Secara Praktis
Pada proses produksi jajanskuy RETV pemulis berperan sebagai
n'ﬁﬂm-h'dmhm Pug:lﬂj!j!mku}' yang berkontribusi dalam menentukan
hasil program. !*m’ulhm:m manfaal dan pengetahuan baru sebagai
benkut:
. Mengasah keternmpilan dalam penulisan: noaskah, tentang cara
menuliskan yang sesunai dengan apa vang akan di informasikan, dan

mengajak para audiens.

o

Mengembangkan kemampuan mengelols waktu, dimuls dari tahap

perencanaan hingga penyeleseaian.

3. Mendapatkan pengalaman yang berharga dan nantinyva bisa menjadi
bekal di dunia industr.

4. Belajar bekerjn sebagai tim dan memahami fungsi serta peran masing
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masing untuk mencapai tujuan bersama,
& Mwmmﬁmwhmmmmmmg
penulis.

berkreasi.




	redacted_013.pdf (p.1)
	redacted_014.pdf (p.2)
	redacted_015.pdf (p.3)
	redacted_016.pdf (p.4)
	redacted_017.pdf (p.5)
	redacted_018.pdf (p.6)
	redacted_019.pdf (p.7)
	redacted_020.pdf (p.8)

