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INTISARI 

 

PT Aipos Mitra Solusitama adalah perusahaan yang fokus dibidang web 

development dan android development. PT Aipos Mitra Solusitama memiliki sistem 

presensi berbasis android yang menampilkan informasi berupa nama karyawan, 

tanggal presensi, waktu masuk, dan waktu keluar. Jam masuk yang fleksibel 

membuat durasi jam kerja antar karyawan tidak sama. Walaupun terdapat sistem 

presensi, Human Resource Departement (HRD) masih mengalami kesulitan dalam 

melakukan rekapitulasi presensi karyawan, karena tidak disediakan fitur khusus 

untuk melakukan report data karyawan. 

Setelah melakukan observasi, PT Aipos Mitra Solusitama khususnya HRD 

membutuhkan adanya sistem yang memudahkan dalam merekap data presensi, 

serta memberikan report data karyawan, dan report data presensi karyawan yang 

dapat menghitung jam kerja karyawan serta menjumlahkan kehadiran karyawan 

setiap bulan yang berguna untuk melihat kedisiplinan karyawan.  

Berdasarkan permasalahan diatas maka dapat disimpulkan bahwa PT Aipos 

Mitra Solusitama khususnya HRD perlu memiliki sistem report presensi karyawan, 

sistem ini berbasis web dirancang dan dibangun menggunakan framework 

codeigniter. Nilai kegunaan sistem ini juga dapat membantu HRD dalam 

pengambilan keputusan penggajian berdasarkan batas minimum kehadiran setiap 

bulan. 

 

Kata kunci: Rancang Bangun, Sistem Report, Presensi, Human Resource 

Departement 
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ABSTRACT 

 

PT Aipos Mitra Solusitama is a company that focuses on web development 

and android development. PT Aipos Mitra Solusitama has an android-based 

presence system that show information such as employee names, presence date, 

time of check in, and time of check out. Flexible employee’s working hours make 

the duration of work between each employee  not the same. Even though there is a 

presence system, the Human Resource Department (HRD) still has difficulty in 

recapitulating employee presence because there are no features provided for 

reporting an employee’s data.  

From the problems that can be seen, PT Aipos Mitra Solusitama, especially 

HRD, need a system that make it easy to record employee presence data and 

employee report system, that can calculate employee’s work hours and add up 

employee presence every month whis is useful to see employee discipline. 

Based on the observation aboves, PT Aipos Mitra Solusitama , especially 

HRD, need an employee report system. This system based on web, design and build 

using codeigniter framework. The value of the use of this system can also help HRD 

in making payroll decisions based on the minimum presence limit every month.  
 

Keywords: Design and Build, Report System, Presence, Human Resource 

Departmen. 
 

 


