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5.1 Kesimpulan

Penelition imi menghasilkan game edukasi Pilsh Sampah: Planet Hijau
berbusis Android sebagai media pembelajaran interaktif tentang pemilahan
sampah orpanik dan non-organik. Pengembangan game menggunakan metode
Multimedia Development Life Crele () yang mencakup tahap konsep,
e, hsipiilic iRk, ek : .

media edukasi yang
anak-anak dan remaja.
5.2 Saran

Agar game Pilsh Sampah: Planet Hijau dapat lebih optimal dalam
memberikan edukasi, berikut beberapa saran yang bisa ditambahkan untuk
pengembangan lebih lanjut:

a. Penambahan Level dan Tantangan: Menambahkan varissi level dengan
tingkat kesulitan yang berbeda.
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¢. Uji Coba dengan Target Audiens Lebih Luas: Memperiuas pengujian
dengan kelompok usia yang lebih bervariasi untuk mengukur efektivitas
gane i erbgai langan s
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