BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Geelaxy Digital Printing merupakan perusshaan yang bergerak di bidang
percetakan don penyedizan layanan digital primting, Dalam operasionalnya,
perusahaan ini menghadapi beberapa tanfangan terkait pengelolaan transaksi dan
manajemen stok mmmm penjualan, stok barang, dan
laporan  keuangan  hingga ﬂ ini masih dzlahﬁﬂ secarn manual  yaitu
menggunakan hu]ir.m Hal ini menyebabkan bi:’oagu.l permasalahan, seperti
kesalahan dalsm pencatatan data, waktu yang ndﬂklﬁhlhhm proses pencatitan
stok dan laporan keuangan, serta sulitnya penmm m:m yang cepat
berdazarkan dota yang valid dan akurat,

Dalam cro digital saat ini. keberadaan sistem informasi yung terintegrasi dan
manipu mengotomatisasi berbagai proses bisnis menjadi kebutuhan mendesak bagi
perusahaan. Sistem kasir herbasis web diharapkan dapat membanty penisahaan
Mﬂm mumpmﬂdﬂh pengelolaan transaksi, pencatatan stk im:mg dan
pembuatin laporan keuangan. Dengan adanya sistem yang terpusat dan dapat
dinkses secara akurat, manajemen perusahaan dapat memperoleh informasi terkini
mengenai kondisi stok dan keusngan, sehingga pengambilan keputusan dapat
dilakukam mlﬂlﬂl akurat dan cepat.

ngan sistem informasi kasir berbasis websice dengan pendekatan

Agile menawarkan penm umfuyc yang memungkinkan pengembangan
sistem secara bertahap dan fleksibel mmhhnmlunpmgguna. Dengan Agile, im
pengembang dapal bekerja sama dengan pihak perosahaan untuk terus melakukan

evaluasi dan penvempurnasn sistem, sehinggs sistem yang dihasilkan benar-benar
sesual dengan kebutwhan dan dapast ditmplementasikan secara eftdf 1] Dalam
proses pengembangan ini, fitur-fitur wtama yang akan difokuskan meliputi
manajemen stok barung yang akurat, pencatatan trunsaksi yang efisien, dan
pembuatan laporan keuangan secara otomatis.



Dengan perancangan dan penerapan sistem informasi kasir berbasis web ini,
diharapkan Galaxy Digital Printing dapat meningkatkan efisiensi operasional,
mengurangi Tisiko kesalshan dalam pencatatan, serta mempercepat proses
pengambilan keputusan yang didukung oleh data yang akurat.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang uraikan, rumusan masatoh dalam
penelitian ini ada aiTnang g anformasi kasir menggunakan
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antarmuka pengguna yang intuitif,
f. Sistem menggunakan metode testing Alack box untuk  membantu
pengembangan wehsite.

1.4 Tujuan Penelltian

Adapun tujuan dari penelitian yang diharapkan adalah merancang sistem
informasi kasir menggunakan metode Agile berbasis web di perusahaan galaxy



digital printing.
1.5 Manfant Fenelitian
Manfaat dari penelitian yang diharapkan adalash sebagai berikut:
o. Bagi penulis
|. Dupat menerzpkan dan memperluas wawasan ilmu pengetahusn mengenai
mengembangkan serla menerapkan sistem informasi kasir berbasis website.
Sebagai salah safu syarat wajib hhlm pada jenjang Strata Satu(S[)
Program Studi Sistem Informasi di Fakultas Amikom Y ogyakarta.
b. Balgtﬂﬂluxg Digital Printing
1. Membaniu mmhﬂﬂmmngldmﬁlh tren dan mengelola stok secara
lehih efckiif.
2. Sistem infomasi kasir ini diharspkan meningkatkan dava saing Galaxy Digital
Printing di era digital.
3. Unituk menghindari permasalah yang ada dengan adanya sistem informasi
kasir, maka operasional perusahian dapat berjalan lebih bak.
1.6 M’ Penulisan
Penyusunan skripsi hasil penelitian dalam sistematiks penulis terdiri atas
limit Bub, sebagai berikut:

B2

BAB1 PENDAHULUAN

Berisiskan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
tjuan penelitian, manfaat penelitian, hingoa sistematika penulisan.
BABII TINJAUAN PUSTAKA

Menjelaskan tentang studi literur sebagm acuan dan menjelaskan dasar teor
yang mencakupi teori-leori yang memiliki kaitan dengan permasalshan dari
penelitian ini yaitn “Perancangan Sistem Informasi Kasir Berbasls Website DI
Perusahann Galaxy Digital Printing™.

BAB 11T METODE PENELITIAN



Menjelaskan tentang gambaran umum objek penelitian, alur penelitian,
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Memaparkan tentang hasil dari penelitisn dan tahapan vyang sudah
dilakukan pada penelitian oleh penulis seperti penjelasan dari tahap analisis, design
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