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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi kasir berbasis web 

untuk Galaxy Digital Printing guna mengatasi masalah pengelolaan transaksi yang 

masih manual. Pengelolaan manual ini menyebabkan ketidakakuratan data dan 

keterlambatan dalam pelaporan keuangan. Metode yang digunakan meliputi 

analisis kebutuhan, perancangan sistem dengan Entity-Relationship Diagram 

(ERD) dan Unified Modeling Language (UML), serta implementasi menggunakan 

teknologi web seperti PHP dan MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah prototipe 

sistem informasi kasir yang mencatat transaksi secara real-time, menghasilkan 

laporan keuangan otomatis, dan menyediakan antarmuka pengguna yang intuitif. 

Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan akurasi pengelolaan 

transaksi, mempercepat proses pelaporan keuangan, serta meningkatkan kinerja 

operasional perusahaan. Dengan adanya sistem ini, Galaxy Digital Printing dapat 

memberikan layanan yang lebih baik dan lebih responsif kepada pelanggan. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop a web-based cashier information system for Galaxy 

Digital Printing to address issues in transaction management, which is still 

conducted manually. Manual management often leads to data inaccuracies and 

delays in financial reporting. The methods used include requirements analysis, 

system design with Entity-Relationship Diagrams (ERD) and Data Flow Diagrams 

(DFD), as well as implementation using web technologies such as PHP and 

MySQL. The outcome of this research is a prototype cashier information system 

that records transactions in real-time, generates automated financial reports, and 

provides an intuitive user interface. This system is expected to enhance the 

efficiency and accuracy of transaction management, expedite financial reporting, 

and improve the company's operational performance. With this system, Galaxy 

Digital Printing can offer better and more responsive services to its customers. 

 

Keyword: cashier, Information Systems, website, agile, bootstrap.


