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INTISARI 

Kinerja setiap individu terhadap perusahaan atau balai pemerintahan 

terkadang tidak selalu berjalan sesuai dengan Standar Operasional Prosedur (SOP) 

yang ada pada perusahaan atau balai pemerintahan tersebut. Banyaknya lokasi kerja 

di lapangan dan banyaknya jumlah petugas akan menyebabkan munculnya kendala 

pada pemerintah dalam mengawasi dan mengatur petugas agar sesuai dengan SOP 

yang ada. Dengan kurangnya pengawasan dan pengaturan petugas lapangan, 

seringkali terjadi pelanggaran jam kerja yang dapat merugikan pemerintah 

dikarenakan adanya pelanggaran tersebut serta dengan model perhitungan gaji 

dengan menggunakan jam kerja yang diterapkan pada Balai Besar Wilayah Sungai 

(BBWS) Bengawan Solo. 

Dalam penunjang pemantauan, pengawasan, serta pengendalian kinerja 

petugas operasi dan pemeliharaan di Balai Besar Wilayah Sungai (BBWS) 

Bengawan Solo penulis mencanangkan ide kepada Kepala bagian SDA 4 BBWS 

dalam pembuatan aplikasi pemantauan dan penilaian petugas berbasis android. 

Dalam aplikasi ini akan menjadi tolak ukur bagi kepala bagian untuk menilai dan 

mengawasi petugas yang berada di lapangan. Aplikasi ini juga akan mempermudah 

kepala bagian untuk mengetahui lokasi terkini dari para petugas lapangan dan 

mengetahui jam kerja dari petugas tersebut.  

Permasalahan tersebut dapat diselesaikan dengan membangun aplikasi 

pemantauan dan penilaian petugas dengan menggunakan Android Studio dan 

menggunakan database Firebase dengan fitur sebagai Realtime Database. Selain 

itu, penulis juga memasukkan fitur deteksi lokasi dengan menggunakan Location 

Based Service (LBS) sebagai pendeteksi lokasi terkini dari petugas yang ada di 

lapangan. 

 

Kata Kunci: Pengawasan, Penilaian, Location Based Service, Firebase, Android 

Studio, Flowchart, DFD, ERD. 
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ABSTRACT 

The performance of each individual towards a company or government 

office sometimes does not always run in accordance with the Standard Operating 

Procedures (SOP) that exist at the company or government office. The large 

number of work locations in the field and the large number of officers will cause 

obstacles to the government in supervising and regulating officers to comply with 

existing SOPs. With the lack of supervision and regulation of field officers, work 

hour violations often occur which can be detrimental to the government due to the 

violations as well as the salary calculation model using working hours applied at 

the Bengawan Solo River Basin Center (BBWS). 

In supporting the monitoring, supervision, and control of the performance 

of operations and maintenance officers at the Bengawan Solo River Basin Center 

(BBWS), the author proposed an idea to the Head of SDW 4 BBWS in making an 

android-based monitoring and appraisal application. In this application will be a 

benchmark for the head of the section to assess and supervise officers in the field. 

This application will also make it easier for the section chief to find out the current 

location of the field officers and know the hours of work of the officer. 

These problems can be solved by building a monitoring and appraisal 

application by using Android Studio and using the Firebase database with features 

as a Realtime Database. In addition, the author also includes the location detection 

feature by using Location Based Service (LBS) as the latest location detection from 

officers in the field. 

  

 

Keyword: Supervision, Rating, Location Based Service, Firebase, Android Studio, 

Flowchart, DFD, ERD. 

 

 

 

 


