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INTISARI

Project B Indonesia merupakan butik daur ulang pengolahan limbah
sampah yang bergerak di bidang pengolahan sampah. Project B Indonesia berdiri
dan beroprasi sejak tahun 2008 yang didirikan oleh Hijrah Purnama dan
Temannya. Project B Indonesia bertepatan di JI. Banteng Baru 1 No.4 Perum
Benteng Baru Yogyakarta. Pembuatan video iklan Project B Indonesia Dengan
Menggunakan Tekhnik Motion Graphic bertujuan untuk memberikan alternatif
baru dalam penyampaian informasi produk yang lebih menarik kepada masyarakat.

Project B Indonesia dalam mempromosikan produk-produk yang telah
dihasilkan menggunakan sosial media, karena di project b indonesia untuk meng
informasikan produk poduk yang telah di display akan di upload di sosial media.
Sehingga memudahkan konsumen untuk mengetahui produk terbaru yang ada di
Butik Daur Ulang Project B Indonesia.

Video iklan ini merupakan media promosi Project B Indonesia yang dapat
di manfaatkan untuk mempromosikan produk agar lebih di kenl oleh masyarakat
luas. Dalam pembuatan video iklan ini menggunakan teknik motion graphic.

Video iklan ini akan di upload di sosial media Project B Indonesia.

Kata Kunci : Project B Indonesia, Video Iklan, Sebagai Media Promosi.
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ABSTRACT

Project B Indonesia is a waste recycling recycling boutique
engaged in waste management. Project B Indonesia was established and
operated since 2008, which was founded by Hijrah Purnama and Friends.
Project B Indonesia coincides on Jl. Banteng Baru 1 No.4 Perum Benteng
Baru Yogyakarta. Making a Project B Indonesia video ad by using Motion
Graphic Technique to provide a new alternative in the delivery of product
information that is more attractive to the public.

Project B Indonesia in promoting products. that have been
produced using social media, because in project B Indonesia to inform
products that have been displayed will be uploaded on social media.
Making it easier for consumers to find out the latest products in the
Project B Recycling Boutique Indonesia.

This advertisement video is a promotional media for Project B
Indonesia that can be utilized to promote products to be recognized more
by the wider community. In making this ad video using motion graphic
techniques. This advertisement video will be uploaded on Project B

Indonesia's social media.

Keywords: Project B Indonesia, Video Advertising, As A Media Promotion.
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