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ABSTRAK 

 

Film fiksi pendek “Diorama” dikemas dengan genre drama keluarga, bercerita 

tentang seorang anak yang menderita gangguan kecemasan anxiety disorder. Film 

fiksi pendek “Diorama” menggambarkan kondisi orang yang mengalami gangguan 

kecemasan dengan memberikan teknik editing yang penting untuk menciptakan 

kesan dramatis. Tujuan dari teknik jump cut pada film pendek “Diorama” adalah 

untuk menciptakan kesan dramatis yang menggambarkan emosi pada tokoh utama. 

Teknik editing pada film ini berfokus pada teknik jump cut yang digunakan pada 

montase, yang merupakan golden scene gambar dan tayangan untuk film pendek 

“Diorama”. Ritme cepat yang diciptakan oleh teknik jump cut membantu 

menggambarkan kondisi mental gangguan kecemasan anxiety disorder. 

Pemahaman yang lebih luas tentang bagaimana teknik editing film dapat digunakan 

untuk mengeksplorasi kondisi gangguan mental anxiety disorder telah mengarah 

pada penggunaan teknik jump cut sebagai teknik penyuntingan yang ampuh untuk 

menggambarkan gangguan mental anxiety disorder dan sebagai alat untuk 

menyampaikan pesan kepada penonton. Film ini merupakan cara yang efektif untuk 

meningkatkan kesadaran dan pemahaman tentang kondisi kesehatan mental yang 

saat ini menjadi hal yang penting bagi masyarakat sekitar. 

 

Kata kunci : Anxiety disorder, Jump cut, Dramatis, Film Pendek 
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ABSTRACT 

 

The short fiction film “Diorama” is packed with family drama genre, telling the 

story of a child who suffers from anxiety disorder. The short fiction film “Diorama” 

describes the condition of people who experience anxiety disorder by providing 

important editing techniques to create a dramatic impression. The purpose of the 

jump cut technique in the short film “Diorama” is to create a dramatic impression 

that describes the emotions of the main character. The editing technique in this film 

focuses on the jump cut technique used in the montage, which is the golden scene 

of images and impressions for the short film “Diorama”. The fast rhythm created 

by the jump cut technique helps depict the mental state of anxiety disorder. A 

broader understanding of how film editing techniques can be used to explore the 

mental state of anxiety disorder has led to the use of jump cuts as a powerful editing 

technique to depict anxiety disorder and as a tool to convey messages to the 

audience. This movie is an effective way to raise awareness and understanding of 

mental health conditions that are currently important to the surrounding 

community. 

 

Keywords: Anxiety disorder, Jump cut, Dramatic, Short Film 

  


