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Aiigmenied Reality seba 1 X
5 sekolah dasar berbasis i

h. dilakukan penulis, maka Penerapan

i metamorfosis hewan pada kelas
ebagai berikut :

8 aplikasi  Penerapan

: orfosis hewan

splikasi ini dapat
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Pada pembuatan aplikasi Penerapan Augmented Reality sebagai media
pembelajaran metamorfosis hewan pada kelas & sekolah dasar berbasis android
ini ternyata masih terdapat banyak kekurangan yang dapat di sempurnakan dan di
kembangkan lebih lanjut lagi pada penelitian selanjutnya, moka penulis
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