ABSTRACT

Education is an imporiant need for every individual, Education is also a
factor for the formation of a good personal character, leaming in schools
general there are teachers as teachers and books as learning media, in the current
era of technology, it has penetrated various sectors including Augmented reality
technology education or often called AR can be developed as a leaming medium,
lnndlfl'emﬂwny AR technology can incorporate 3D visual objects mmto the real

ased i1 king method is one of the
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BABI
PENDAHULUAN

1.0 LATAR BELAKANG MASALAH

Pendidikan memlnkm kebut j pmh.nghngl individu, I.'Hnd'ld&hll

metamorfosis hewan hanya dari media buku vang menjelaskan terjadinya proses
metamorfosis itu sendiri, namun untuk mengenal proses metamorfosis lebih baik
menggunakan alat bantu, agar siswa dapat tau proses perubahan hewan tersebut
setelah terjadinya proses metamorfosts yang awalnya dar larva hingza menuju
proses dewasa, di teknologi AR dapat memasukan objek virtual 3D ke dalam



lingkungan nyats, sehingga siswa dapat mengetahui objek perubahan hewan
tersebut tanpa harus mencarinya di alam yang terkadang susah di temui [2].

Kurikufum saat ini sebagizn besar masith menggunakan buku dalam
proses penyampaian pelajaran pada para siswa dan papan tulis yang masih
digunakan oleh guru sebagai media pembelajaran, sehingga terkadang siswa
kurang memperhatikan atau kurang konsentrasi apa yang disampaikan oleh guru
tentang apa yang mereka sampaikan, uniulmengenal proses metamorfosis lebih
WS T DU SR —— S ——
keterampilan mereka[3]
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untuk anak. aplikasi amdroid sangat membantu kegiatan belajar
lmnup‘mmmkmu{ jar[4].

Berdasarkan latar b .'+:||
vang dapat dirumuskan adalah:

. Apaksh dengon menggunakan media pembelajaran  Awgmenred
Realiry dapat membantu siswa dapat lebih memahani mateni tentong
proses metamorfosis hewan 7

2. Bagnimans cara agar guru dapat lebih modash memberikan maten
secara interaktif dan siawa mendapatkan visualnya 7



L3 BATASAN MASALAH
Beberapa batasan masalsh yang digunakan dalam penelitian ini adalah:

. Proses metamorfosis yang di tampilkan proses  metamorfosis

sempurna dan tidak sempurna
2, Hewan yang di tampilkan mengunakan marker metamorfosis
atak sedangkan  metamorfisis tidak

nal'5,0 (lollipop) dan maksimal

gurw/pendidik untuk lebih memanfaatkan multimedia sebagai
sarana pembelajaran untuk meningkatkan minat belajar siswa.

2. Bagi siswa sebagai upaya meningkatkan meotivasi belajor
melalui pemanfaatan dugmenred Reality untok mengenalkan
proses metamorfosis hewan.



3, Bagi guru sebagai masukan untuk malakukan inovasi dalam
penyiapan materi khususnya proses metamorfosis hewan.

4. Bagi Universitas Amikom Yogyakarta agar lebih dikenal oleh
masyarakal dimana peneliti melakukan penelitian tersebut.

5. Bagi peneliti memberikan pengalaman pengerjaan karya
secara ilmiah.

2. Wawancara

Dalam metode ini pengumpulan data yang digunakan adalah
mewawancarai kepala sekolah SD NEGERI NOGOTIRTO dan guru
Kelas 3.

3. Studi pustaka



Pengumpulan data  dalam mefode ini dilakukan dengan  cara
mempelajari dan: memahami berbagai literatur seperti buku. jurnal
ilmiah. situasi di internet dapat diperoleh dari berbagai sumber tertulis
dan media cetak maupun elektronik yang terpercaya.

3. Tahap Pengembangan

Pada tahap ini adalah tahop pengembangan media
pembelajaran berdasarkan storvboard yang telah dibuat,pembuatan
media seperti model 3D dan animasi hingga evaluasi, pembuatan
aspek tersebut. dan perancangan program.
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4. Tahap Implementasi

Pads tahap ini dilskukan proses  implementasi
pengembangsn  media  pembelsjaran menggunakan  pola
pembelajaran yang sesuai dengan perangkat lunak, siswa dapat
menggunakan media pembelajaran didalam kelss dan digunakan
ketika dirumah.

perancangan  sistem. Dalam bab i berfungsi sebagai referensi  dalam
pengembangan.

BAB 11l METOSE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan analisis tentang sistem yang akan dikembangkan dan-



dilakukan pembuktian dengan membandingkan hasil yang teradi dengan yang

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang pembahasan dani sistem yang telah dibuat berupa
pengkajian dalam pengembangan sistem dalam setiap proses yang dilakukan,
‘sehingga dapat dilakukan pembuktian hasil.
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