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INTISARI

Teknologi kecerdasan buatan generatif (Gen Al) saat imi banyak
dimanfaatkan oleh pelaku kreatif, termasuk pemusik dan pengembang game.
Banyak pengembang game sekarang vang mengandalkan aset musik dan sumber
terbuka atau berbayar, namun varasi musik yvang tersedia cenderung terbatas.
Perelitian ini bertujuan untuk membantu pengembang game dalam menyediakan
aset musik berupa notasi ABC, Metode pmlllmn mencakup peugumpula.n data

: _' m'vﬂmm_ﬂ!lnkm fitur, sementara
; digunakan adalah

- ’ng lclnh d|]nlﬂm dataset umum.

Imepﬁ ‘model dupﬂ dala notasi ABC dJIlkukan dengun pembaruan Logits

ngk kontrol | m Hast!  evaluas

ologi transformer dapat menghasilks la pitch

data validasi, dengan distribusi mpg'l mimm%;sﬁii M{E

lHJﬂmmla -rata 1.60. Meskipun ada beberapa ﬂlﬁﬂmmmsmhm

i m&lnmluhmdﬂnhﬂ.ﬂlgmmgﬂlrﬂHumr an maod Joyt

osi Ex t menghasilkan nilat combined fitness lﬂfw 0.528. Mode!

asi perfu penvempumaan untuk menghasilkan distribusi pitch pitch yang lcbih

knn&mwlmn ini menunjukkan potensi penggunaan teknologt transformer

dlhm uatan sset musik untuk game, namun penelitian lanjuian diperiukan
mngkatkan akuras: dan konsistensi hasil. :

Kata kunck; : Deep Learning: Transformers; Notasi ABC; Logits Processing;
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ABSTRACT

Generative Artificial Intelligence (Gen Al technology is increasinglv being
wred by ereative professionals, incleding musicians and game developers. Many
game developers mow turn o apen ar paid music axsets, bal the varietr of aptions
ix wsnally quite limited. This research aims fo asxist gome developers in generating
minsic assets in ABC notation format. The research methods include data collection
in.tbefamty'.{ﬂ'{fnmﬂm:hm ’ model development, and metric

ABC nodation along with the
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