ABSTRACT

Griva Ko Cilacap is a company engaged in boarding roem rental
services in Cilacap, the increaxing enthusiasm of the public io do business
through property businesses such ax Kos, causing increasingly fierce hoarding
business competition in Cilacap. In addition to creating increasingly fierce
husiness competition, huvinesy processg il wse manmals also offten
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Dala.rnam]rnngsungatlms. istilah sistem informasi yang sering digunakan
merujuk kepada interaksi antarn orang, proses algoritmik, data, dan teknologi.
Dolam pengertian ini, istilah ini dipunakan untuk merujuk tidak hanya pada
penggunaan organisasi teknologi informasi dan komunikast (TIK), tetapi juga
untuk cara di mana orang berinteraksi dengan teknologi ini dalam mendukung
proses bisnis,



Penggunaan sistem informasi sebagai teknologi yang mendukung proses
bisnis, juga mulai berkembang di bisnis bidang properti  khususnya indekos,
memang sangat banyak, namun tidak semuanya sudah memanfaatkan sistem
informasi untuk membantu pekerjaan seorang pengelola indekos itu sendiri.

Griya Kos sendini masih menggunakan proses bisnis yang tanpa
menerapkan sistem informasi didalam gpg bisnis tersehut. Pengelola hanya
Spros yang cukup memakan banyak

Sistem Informasi_bes jssice dipilih sebagai solusi dari i
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Griva Kos dapat memberikan informasi dengan cepat dan tepat karena kemudahan
lavanan internet kitz dapat mengakses informasi dari mana saja dan kapan saja.

Teknologi yang digunakan dalam penerapan pengembangan website juga
kian berkembang dan makin banvak pilihannya. Pemilihan bahasa seperti PHP,
Javascript, Phyton, Ruby, Golang. dan sebagainya. Lalu pemilihan framework.



Seperti menggunakan bahass pemrograman PHP, memiliki beberapa framewerk
seperti Laravel, Codeigniter, Yii, Zend, Symfony, dan masih banyak lagi,
Pengembangan website sistem informasi pemesanan dan pengelolaan kos ini dipilih
dengan menggunakan framework Laravel yang berbasis bahasa pemrograman PHP.

Alpsan  pemilihan  penggunaan  framework Laravel dalam  proyek
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dengan terbantu oleh system digitalisasi. Tujuan lain dari pengembangan website
reservasi dan pengelolaan kos pade Griva Kos yvaitu meningkatkan profesionalisme
dari pthak pengelola Griva Kos.

Berdasarkan uraian di atas. penulis sangat tertarik melakukan penelitian
vang berjudul “Rancang Bangun Website Pemesanan dan Pengeloluan Sewa Kos
pada Griya Kos Cilacap Menggunakan Framework Laravel.”



1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan lotar belakang vang telsh dipaparkan diatas, maka rumusan
masalah dalam penelitian rancang bangun website pemesanan dan pengelolaan
sewa kos adalah

|. Bagaimara membangun dan merancang sistem informasi pemesanan dan

cisita : an pengelolaan kos pada Griva Kos
Cilacap. Sedangkan maksud dan tujusn vang ingin dicapar penelitian adalah:

I. Untuk mengetahui kemampuan menghasilkan rancangan sistem yang
baru tentung sistem informasi pemesanan dan pengelolian sewa kos
pada Griya Kos Cilacap agar dapat mempermudah transaksi dan
pemasarannya.



2. Untuk mengetahui apakah dengan membangun dan merancang sistem
informasi pemesanan kos, dapm meningkatkan kemudshan untuk
pengguna dalam mencari, memesan, dan bertransaksi sewa kos.

3. Untuk mengetahui apakah dengan membangun dan memncang sistem
informasi pengelolaon kos bagi pengelola dopat meningketkan

1.0,

Metode penelitian adalah langkah yang dimiliki dan dilakukan oleh peneliti
dalam rangka untuk mengumpulkan informast atau data serta melakukan investigasi
pada data yang telah didapatkan tersebut. Metode penelitian memberikan gambaran
rancangan penelitian yang meliputi antara lain: prosedur dan langkah-langkah vang
harus ditempuh, waktu penelitian, sumber data, dan dengan langkah apa data-data
tersebut diperoleh dan sefanjutnya diolah dan dianalisis.



Berdasarkan dari teori yang telah di sebutkan di atas, penelitian ini metode
penelitian seperti:

1.0.1. Metode Pengumpulan data

L.b.1.1. Wawancara
Dalam hal ini penulis melakukan proses interaksi dan komunikasi atau tanya
i informasi tentang objek

jawab pada pihak-pibak terkail yaig memberik:

1.6.2.1. Analisls PIECES

Metode Analisis  vang dig n penelifi adalah metode Analisis
PIECES. Metode Analisis PIECES adalah metode analisis untuk mengidentifikasi
secara  sistematis  merumuskan  strategi yang  menghasilkan  pokok-pokok
permasalahan yang lebib spesifik. Analisis ini disebut dengan PIECES Analysis
Performance (kinerja), fnformation (informasi), Economy (ekonomi). Comtrol
(kontrol), Eficiency (efisien) and Service (peloyanan).

1.6.2.2. Analisis Kebutuhan Ststem



Tujuan dari tahap analisis adalah memohami dengan sesungguhnya
kebutuhan dari sistem yang baru dan mengembangankan sebuah sistem yang
memadahi kebutuhan tersebut atau memutuskan bahwa pengembangan sistem yang
baru tidak dibutuhkan.

Aduapun tipe-tipe dari kebutuhan sistem meliputi

1. Kebutuhan Fungsional,

fiturmya vang lengkap, Pengujian danp yang dhlakukan adalah bertujuan
untuk melihat apakah nd:.i.-n,gamni:emmkm pada nplﬁ:nsl yang nantinya
berpotensi menjadi crash atau error, Sedangkan Beta Testing adalah merupakan
tahap lanjutan dari alpha testing, proses ini merupakan keputusan bahwa sebuah
produk digital atau aplikasi sudah layak digunakan untuk para pengguna.

1.6.5. Metode Implementasi



Metode Implementasi adalah perancangan dan penyusuan program tersebut
berdasarkan hasil analisis data yang telah dilakukan.

1.7.  Sistematika Penulisan
Adapun sistematika penulisan laporan yang akan dibuat adalah sebagai
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