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INTISARI 

Griya Kos Cilacap adalah perusahaan yang bergerak di bidang jasa 

penyewaan kamar kos di Cilacap, meningkatnya antusiasme masyarakat untuk 

berbisnis melalui bisnis properti seperti Kos, sehingga menyebabkan persaingan 

bisnis kos yang semakin ketat di Cilacap. Selain menciptakan persaingan bisnis 

yang semakin sengit, proses bisnis yang masih menggunakan manual juga sering 

mengalami hambatan seperti kesulitan dalam mengelola data pengguna dan 

manajemen keuangan, yang pada gilirannya membuat data yang dikumpulkan oleh 

manajer Griya Kos tidak valid. Masalah lain adalah kendala dalam melakukan 

promosi karena mereka masih menggunakan promosi seperti mengunggah foto di 

berbagai media sosial atau platform seperti Facebook, OLX, Mamikos dan 

sebagainya. 

Berdasarkan alasan ini, penulis mengembangkan suatu sistem di bidang 

teknologi informasi untuk bisnis asrama untuk dapat menjadi pembeda persaingan 

bisnis Kos di Cilacap, yaitu dengan Merancang Situs Web Pemesanan dan 

Mengelola Sewa Kamar Kos di Cilacap Griya Kos. 

 

Kata Kunci: Kos, Rumah Kos, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

Griya Kos Cilacap is a company engaged in boarding room rental 

services in Cilacap, the increasing enthusiasm of the public to do business 

through property businesses such as Kos, causing increasingly fierce boarding 

business competition in Cilacap. In addition to creating increasingly fierce 

business competition, business processes that still use manuals also often 

experience obstacles such as difficulties in managing user and financial 

management data, which in turn makes the data collected by the Griya Kos 

manager invalid. Another problem is the obstacle in doing promotions because 

they still use promotions such as uploading photos on various social media or 

platforms such as Facebook, OLX, Mamikos and so on.  

Based on this reason, the authors developed a system in the field of 

information technology for boarding businesses to be able to be a differentiator of 

Kos business competition in Cilacap, namely by Designing a Booking Website and 

Managing a Boarding Room Rental at the Cilacap Griya Kos. 

Keyword: Boarding Room, Information System, Indekos  


