BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pengenalan wajah merupaksn salah satu bidang dalam teknologi biometrik
yang semokin berkembang dan banyak diterapkan dalam berbagai sistem
keamanan, presensi, serta berbagai aplikasi berbasis identifikasi individu. Wajah
manusia memiliki kambkleristik unik vang dapat digunakan untuk membedakan satu
individu dengan yang lain: Teknologi pengenalan witjah memanfaatkan metode
pendetniﬁhhn pempﬁm dengnn I:{'rbagu.[ n’@ﬁhﬂ, salah satunva

Dalam implementasinva, Opent)” menjadi salah satu pustaka pemrosesan

rlmm:m digunakan dalam sistem pengenalan wajah, mmrkm
berbagai metode computer vision yang memungkinkan pendeteksian wajah
dilaluitell eehtn cfisien dan akurst. Metode Maar Cascade Bekerjs @ehgn
T gﬂ%ﬁﬁhﬂlﬁn fitur wajah berdasarkan pola infensitas piksel. sementara £BPH
mmbauﬂnw fitur wajah dengan dotnset yang telab dilutih mhehmnyn uniuk
melakukan identifikasi individu [2].

Untuk mengembangkﬂ.n sistem presensi otomatis yang efisien. digunokan
Python schagai bahasa pemrogramnn utama dan OpenCt sebamai pustakn
pemmmndmmﬂm&uhim mmgmlﬂ“wijlh secora real-time [3].
Prosesnya dimulai dengan deteksi wajah menggunakan _ﬁgunmm Haar Cascade
Classifier yang mampu mengenali wajah kemudian wajsh yang terdeteksi akan
dikenali menggunakan mﬂadrf_nmf ﬂﬁnm-r Pﬂrmﬂ -Hf:mgmm (LBPH) yang
membandingkan wajah dengan data vang lelah tersimpan sebelumnya [4].

Dengan adonya Sistem Presensi Berbasis Pengenalan Wajah, pencatatan
kehadiran menjadi lebih mudsh dan dopat dilakukan secara cepal dan otomatis
schingga tidak efisien dalam pencatatan kehadiran [5]. Oleh karens i, perelitian
ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengimplementasikan  algoritma
pengenalan wajah ke dalam sistem presensi yang beroperasi secara real-time.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan katar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian i adalah:

|. Bagaimana  mengimplementasikan  algoritma  Haar  Cascade
Classifier dan Local Binary Pattern Histogram (LBPH) dolam membangun
mmpmmnhﬁhmyeugﬂhnmphmmll time?

2. Mengimplementiasikan algoritma pﬂngzminn wajah  dengan  akurasi
mimimal H%.

3. Membangun aplikasi presensi vang dapat mencatal Kehadiron secara
otomatis.

4. Menyediakan solusi presensi otormatis yang dapat beroperasi tanpa koneksi
internet, khususnya di tempat dengan infrastruktur terbatas,



1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat teoritis penelitian ini meliputi:

I. Memberikan kontribusi dalam pengembangan ilmu komputer, khususnya
bidang computer vision dan sistem biometrik, melalui implementasi
uﬂegmm nlg:mh'na Haar Cascade Classifier dan Local Binary Pattern

Penulisan skripsi ini disusun datam lima bab dengan struktur sebagai berikut:
I. BAB | PENDAHULUAN: Memuat latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan penelitian, ujuan, manfaat, dan sistematika penulisan.
2. BAB Il TINJAUAN PUSTAKA: Membahas teor terkait computer vision,
algoritma Heor Cascade Classifier, Local Binary Pattern Histogram
(LBPH), OpenCV, serta studi literatur tentang sistem presensi berbasis



—

\ iah. .‘ )

AB L:DDE PENELITIAN: Menjelaskan uhjnkpeﬂ&ﬁuﬂ.m“mﬁ
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