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1.1. Latar Belakang

Perkembangan zaman khususnya pada era revolusi 4.0 ini meembuat teknologi
informasi dan komunikasi menjadi tolak ukur kesuksesan dari sebuah perusahaan.
Dengan berkembangnya teknologl membuat semua kegintan menjadi lebih mudah
dan praktis, Teknologi informasi m:ﬁtmm?ﬁ bagian dari kehidupan manusia
karena di ern sekamng semua kegiatan sertn keperluan menggunakan teknologi.
Media memiliki pmn m'-mfml.'n buil_ﬁmahm yang sedang
didapat dari media memberikan kemudahan dan efektifitas dalom penyampaian
pesan saat melakukan promosi.

‘Menurut MY Anshori (20135). video company MMEMMM
}-anglﬁm,gkm di TV dan media sudio visual lainnya, yong mempresentasikan
sebuh identitas dan pencitraan baik terhadap suatu perusahaan. Video campany
Mﬁﬁamﬂdhn daya tarik tersendini bagi masyarakat karena mn%liféﬁﬂbcmpa
unsur dari multimedia seperti video, audio, teks, serta-gambar. Video company
m menyajikan informasi mengenai identitas, produk dan laysnan perusahaan

e'lmua. dapst menciptakan pendekatan individual yang kemudian dapat
mew.u W mtﬂ.'. mk minat bllﬂi m‘n 'JHHJ company
prref& mmiadr pnﬁraﬂﬂhn meningkatkan hrand awareness. v ideo yang menarik
informatif dapat membantu meningkatkan kesadaran masyarakat tentang
pm'usaha.nn \-'tembangun kepercayaan, Videg mpmﬂ.fu dapat membantu
membangun  kepercavaan dengan menunjukkan M&mnﬂllsme perusahaan.
meningkatkan kredibilitas, video vang berkualitas tinggi dapst  membantu
meningkatkan kredibilitas perusahaan di mata calon pelanggan dan mitra.

Eduosmo sendiri merupakan Perusahaan yang sudah berbadan hukum dalam

management perusshazan (PT. Edupnma Education Growp) Eduprima adalah

perusahaan edukesi dan teknologi yang menyediakan lavanan les privat,
homeschooling, dan kursus berkualitas untuk berbagai keahlian dan pelajaran.
Melalui brand-brand kami seperti Eduosmo, Edusora, dan Exademy, eduprima



berkomitmen untuk mendukung pencapaian akademik dan pertumbuhan personal
setiap siswanya.

Produksi video compeny prefife inl diproduksi di Bandung cabang usaha
Eduprima vang bernama Eduosmo, mengajak tutor dan pekerja di Eduosmo untuk
ikut serta menjadi talent pada video company prafile ini. di tahap produksi penulis
tidak ikut serta di dalam tahapannya. namun bertanggung jawab penuh pada tahapan
pasca produksi. Melakukan editing untuk merapikan semua hasil raw produksi dar
videografer, menyelesaikan editing offling & online sampai di tahap memastikan
video yang sudah diedit itu sudah pmmrd: pﬂlhs!x Adapun aplikasi yang di
gunakan untuk proses editing offlinenya itu mengmumakan premier pro, dan editing
ﬂlﬂ.inElI}'ﬂ. Wmlakwm pro untuk menentukon tone wama colorgrading
dan visual motionnyas menggunakan after effect.

Dalam video company profile Eduosmo ini mﬂfﬁﬂm oleh internal tim
ﬁhhﬁ.mmpresenmﬂkm tujuan dari perusahann iti sendiri, apa saja aktivitas
daﬂm kerja yang ada pads perusabaon, di susun lﬂhﬁn bﬂiﬂ_} yang
sederhana pamun tetap mepertimbangkan nilar estetika dan scuan identitss brmnd
perusshaan, dengan tujuan utama sebagai brand wwareness dan kermudahan datam
memahami pesan dari sebuah karya untuk semua kalangan sesial yang melihat
wvideo company prafile ini, -

‘Penulis menggunakan teknik editing motion graphi¢ di salgh satu scens
premﬂasj program perusahoan, bukan tanpa ﬂmmmnmﬂn teknik

#Iuh sutu m lm:m dapal dlgum Iﬁﬂlm anah  edukasi,
perkembangan I!ehmh# uﬂ mi ﬁ&‘ll memiliki batasan dalam ranah pemberion
edukasi pun terjadi perkem yang sangal pesat. Di jaman dahulu untuk
mencari {ahu mengenai informasi informasi maks m orang harus membuka

buku yang terkadang kurang lengkap. Dengan a&mva teknologi  pencarian
informasi untuk pembelajar meningkat pesal. Sama halnya dengan teknik editing

motion graphic vang digunakan penulis, kama dapat mengubah materi maten
informasi yang kompleks menjadi video materi pembelajaran yang mudah
dipahami semsa kalangan dimana saja dan kapan saja. Dengan video motion
graphic maten1 yang kompleks serta perlu penjelasan detail dapat disampaikan
dengan jelas dan mudah dipahami.,

¥}



Pembustan video company profile ini sendiri atas kebutuhan perusshaan
untuk meningkatkan kesadaran merek perusahan itu sendiri. dan di manfaatkan
sebagai media presentasi visual kepada calon client, mitra bisnis eduosmo, atau
cilou Sevenbor placeme it maib sutuk bl mnpemmidel ncsjslkon bep e
Khalayak media sosial terkait program perusahaan dan seperti apa itu eduosmo.

1.2. Manfaat pencinptaan karya

1.2.1 Manfaat akademis:
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