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INTISARI

Toserba merupakan sejenis toko swalayan yang menjual berbagai macam
barang kebutuhan sehari-hari misalnya makanan, minuman, peralatan rumah
tangga, elektronik dan sebagainya. Sistem pencatatan transaksi toserba pada saat
ini sudah banyak menggunakan komputer, sehingga mempermudah dalam laporan
manajemen keuangan-harian, mingguan maupun bulanan. Akan tetapi data-data
transaksi yang ada belum dimanfaatkan dengan maksimal, oleh karena itu perlu
dilakukan proses data mining untuk memperoleh pengetahuan serta informasi
yang baru.

Data mining dapat digunakan untuk menemukan pola pembelian yang ada
didalam data transaksi. Aturan asosiasi yang dibentuk menggunakan algoritma
apriori dapat menggali pengetahuan serta informasi barang-barang yang dibeli
secara bersamaan pada waktu tertentu, yang nantinya dapat digunakan untuk
melakukan strategi pemasaran guna memaksimalkan penjualan dari Toserba.

Hasil dari penelitian ini untuk menerapkan algoritma apriori pada sebuah
sistem, agar dapat menemukan pola produk-produk yang saling berkaitan pada
data transaksi di SM Toserba. Sehingga data transaksi dapat dimanfaatkan dengan
baik. Kombinasi barang yang dibentuk maksimal berupa 3 item.

Kata Kunci: Swalayan, Aturan Asosiasi, Algoritma Apriori.
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ABSTRACT

Department Store is a kind of supermarket, that sells various kinds of daily necessities
such as food, drinks, household appliances, electronics and so on. The convenience store
recording system currently uses a lot of computers, making it easier for daily, weekly and monthly
financial management reports. However, the existing transaction data has not been maximally
utilized, therefore it is necessary to process data mining to obtain new knowledge and information.

Data mining can be used to find the purchase patterns in transaction data. Association
rules that are formed using-a priori algorithm can explore the knowledge and information of
goods purchased simultaneously at a certain time, which can later be used to carry out marketing
strategies to maximize sales from department stores.

The results of this study are to apply apriori algorithm to a system, in order to find
patterns of interrelated products in transaction data in department stores SM: So that transaction
data can be put to good use. The combination of items formed is a maximum of 3 items.

Keywords: Department Store, Association Rules, Apriori Algorithm.
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