BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan industri hiburan di Indonesia sekarang ini menunjukkan
peningkatan vang pesatf!]. Salah sstu feknik yang sangat penting dalam
menciptakan ﬂﬂ ﬁsua]mnmﬂ' fhll 'mlMﬁ adalah  composiring.
Composicing metupakan proses menggrbungkan beberapa elemen visual dari
berbagai sumber menjadi satu kesatunn yang Mmmemlm tampilan
yang seolah-oluh diambil secara bersamaan[2); [3] Tﬁat&‘ ini_memungkinkan
pmﬁlm untuk menciptakan dunia mm_]inuufdmmmanm yang
suﬁt&'umlhiknn secara langsung.

Pada film pendek “MAKRO" ini bercerita tentang Randi mw di
dalam sebugh permainan vang aneh. Dimana dalam permainan I;eme'mﬂﬁh tiga
level yang harus Randi lewati yaitu Wijaya K yang dihuni oleh Af Bernama
\’Mﬂ.ﬁ%m lokasi yang bersi dengan ranjau dmﬁ'.dm&nnq&ge yaitu
ni#l;"duel saty lawan satu. Randi harus bertahan hidup dan :I#I'll:a.l‘ihhu maksud
daﬁpumuu.mmlﬂﬂ mltlmlk.lRl.udl akan meﬂghﬂgﬁﬂnwﬂ Dalam film
pendek “MAKRO" memiliki beberapa asset visual yang perlu digabungkan seperti
asset ackground, ofek lodakan, efek tembakan, dan ofek cahaya. Teknik
Cnmpaﬂrmg dllmplcmentus&an knrem adanya; hihuhlnn penggabungan asses

viswal dan footage agar terlihat lebih realistis.

Berdasarkan uralan diatas maka dilakukanlah penelitian yang membahas
tentang implementasi teknik compositing  vivew! effect pada film  pendek
“MAKRO". Penulis menggunakan sefbware Adobe After Effect untuk kebutuhan
Compositing Visual effece, Adobe Premiere Pro sebagai media editing, dan Adobe
Media Encoder sebagal madia pendukung hasil render video.




1.2 Rumusan Masalah

Berdasar ursian latar belakang, berikut adalsh rumusan masaloh untuk
penelitian ini yaitu bagaimana “Implementasi teknik compositing visual effect pada
film pendek “MAKRO™?

Penelition ini diharapkan dapat memberikan manfant diantaranya adalah:
I. Sebagai implementasi ilmu yang didapatkan saat berkuliah di
Universitas  AMIKOM  Yogyoakarta lentang  viveal effecr &
compositing dengan menggunakan software Adobe After Effect
1. Sebagari referensi untuk penelitian yang akan datang,



L6 Metode Penelitian

ini yakni: .

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

penelitian ini metode observasi digunakan itk mengamati film untuk digunakan
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Bab ini membahas tentang latar belakang. ramusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitan, manfaat penelitian dan metodologi penelitian.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA



Bab ini membahas tentang st ileratur berdasarkan penelitn sebelumnya
beserta landasan teori berupa multi media, visual effect, produksi film, software
BAB Il METODE PENELITIAN

Bab ini membahas tentang gambaran umum penelitian. alur penelitian
pengumpulan data, analisisi kebutuhan, analisis aspek produksi, dan pra produksi
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