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INTISARI

Visual effect dalam produksi film memiliki berbagai macam metode, salah
satunya Compositing. Compositing merupakan teknik yang dilakukann untuk
menggabungkan video live shoot, Visual effect, background menjadi satu kesatuan.
Teknik compositing digunakan untuk menambahkan elemen yang sulit atau tidak
mungkin diambil secara langsung, seperti Visual effect, karakter digital, elemen
audio dan latar belakang yang dihasilkan oleh komputer.

“MAKRO” adalah projek film pendek yang dibuat untuk memenuhi mata
kuliah Gelar Karya Mahasiswa atau Exhibition TI-2024. Pada project ini
dibutuhkan teknik compositing yang digunakan untuk menyatukan setiap shot,
menggabungkan Visual effect dan Background. Penggunaan alat dan teknik seperti
Level, Colorgrading, Fractal noice, akan membuat gambar lebih menyatu.

Dalam proses produksi film, software yang digunakan yaitu Adobe After
Effect 2024 untuk membantu penggabungan efek visual dan video, Adobe Premiere
Pro 2024 untuk media pendukung menggabungkan berbagal shot yang sudah
ditambahkan efek visual, Adobe Media Encoder 2024 untuk media pendukung hasil
render hasil produksi film. Diharapkan software tersebut dapat menciptakan hasil
yang sesuai dengan cerita

Kata kunci: Efek Visual, After Effect, Blending, Compositing, Film pendek.
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ABSTRACT

Visual effects in film production have various methods, one of which is
Compositing. Compositing is a technique used to combine videos, visual effects,
backgrounds into one unit. Compositing techniques are used to add elements that
are difficult or impossible to capture directly, such as visual effects, digital
characters, audio elements and computer-generated backgrounds.

“MAKRQO" is a short film project made to fulfill the Student Work Degree
course or the TI-2024 Exhibition. In this project, compositing techniques are used
to combine each shot, combining visual effects and backgrounds. Using tools and
techniques such as Levels, Color grading, Fractal noise, will make the image
more unified.

In the film production process, the software used is Adobe After Effect 2024
to help combine visual and video effects, Adobe Premiere Pro 2024 for supporting
media to combine various shots to which visual effects have been added, Adobe
Media Encoder 2024 for supporting media for rendering the results of film
production. It is hoped that the software can create results that match the story.

Keyword: Visual Effect, After Effect, Blending, Compositing, Short Film.
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