BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Teknik frame by frame merupakan teknik klasik vang banyak digunakan
dalam pembuatan animasi 2D, Teknik ini*melibatkan pembuaian setiap frame
secara manual untuk menciptakan ﬁ!ﬁm yang halus dan realistis[1].
Keunggulan umhﬁhmmﬂﬂﬂpﬁhﬂiﬁﬁhﬁ; menggambarkon detail

adegan pertarungan yang memerlukan kedalaman pada
ckspmﬂ mmmﬁwmm i memerlukan wakiu dan usaha lebih
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- MSV Studio merupakan sebuah perusahaan }Wmm bhidang

animissi. MSV Studio membuka program houtcamp pencangkokan produk untuk
mahasiswa j:lmaan Teknolog Informasi yung ingin meuempuh shiyd jalur
mal'la’.lﬂh. ﬂﬂjlm kesempatan ini penulis terlibat dalam program mﬂﬂut dan
ovek pembuatan seene fizht pada nnlmﬁlﬂ I'.lu..l.ung MI]!‘L&&I m
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3 :_ mm Dusada yang melompat dari atas tebing kemudian
memuj‘ﬂh efek debris pada tanah. Pada scome mjugu menampilkan adu
serangan antara Dharma dm_ﬂtmdadmpummg cepat.

Secara teknis, teknik frame by frome singal berperan dalam pembustan
scene fight pada animasi 2D Dalang. Karena dalam scere tersebut terdapat gerakan

vang kompleks seperti melompal, menebas dan juga terdapat efek tebasan pedang
dan debrix schingga teknik frome #v frome sangat cocok digunakan dalam
pembuatannya. Pembuatan animasi diawali dengan menggambar keyframe hingga
menghasilkan sebush gerakan mwal, kemudian menambahkan in between diantara
duad  keframe unfuk memperhalus gerakan. Awimaotor juga menambahkan



pergerakan kamera untuk menambah dimensi dramatis pada scene fight tersebut,

Kesimpulannya. teknik frame by frame merupakan pilihan yang tepat untuk
mendukung penyajian adegan pertarungan antara Dharma dan Dusada secara
mendalam pada gerakan karakter dan efek visual. Maka dari itu penulis mengambil
judul "Implementasi teknik Frame byl Fran Fight pada Animasi 2D

14, Tujuan Penelitian

sebagai berikut;

1. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan jenjang sarjana (S1) Prodi
Teknologi Informasi di Universitas Amikom Yogyakarta

2. Memberikan wawasan penerapan feknik yang digunakan dalam proses



3. Menerapkan teknik frame by frame dalam pembuatan scene fight pada animasi
2D Dalang
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