BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

CV. Buana Creative Adalah se aan dalam bidang teknolog

iudmg teknologi informasi

ive memulik usaha travel mobil yang b
an tcmkh:pﬂlnk-ﬂﬂiw Buana Creative

ntuk membuatkan iklan
¢ kami taworkan berupa
animasi 2D. Iklan animasi 2D ini akan dipublikasikan melalui sosial media berupa
vouinhe. Kami memilih media sosial voumbe karenn merupakan media yvang
banyak digunakan, Merekomendasikan iklan lavanan masyarakat berbasis animasi
2D sebagai media penynmpaian pesun atau promosi kepada masyarakat lokal
maupun turis, kami menyarankan iklan berupa animasi 2D karena dalam
pembuatanya iklan ini lebih efisien, biaya pembuatan lebih hemat daripada iklan




mon animasi, serta dapat mengilustmsikan sesuatu vang sulit serta tdak bisa
dijangkau dengan proses syuting.

1.2 Tujuan Penefltian

Tujuan yang ingin diraih dalam tugas akhir ini adalah

a. Mempromosikan VI Transport yang@da di-Y ogyakarta melalui iklan promosi
dengan menggunakan teknik anim gan ion graphic sebagal media
b. Sasaran tklan tni rakat huas agn mengenil dan menpounakan jasa

i schagai

a, Vidao _. Animasi dikerjak grunaknn safiware Corel Draw X7, Adobe
AﬂuEﬁ'e:tCClDl?,nhnMuhp .r..__ '

b. Iklan berdurasi sato maey an kualitas HDT
1920px 1080px l'ifwdmsmtmﬂdﬂﬂ{m}-

¢. Media yong digunakan untuk mempromosikan media iklan adalah media sosial
seperti facebook, youtube dan fnstagram milik VI Transport dan milik penulis

o 0 25 High Quality



1.5 Slstematika Penullsan

Untuk mempermudah dalam pemahaman terhadap penulisan Tugas Akhir ini,
maka pembahasan ini dibagi dalam beberapa bab sesuai dengan dasar teori

Padnhahtln;mmibmﬁkmtg i
objek. hasil pen;

akan di gmhndﬂhmmmmfklmp:mm VI Transport dari sesi
pra produksi sampai menjadi video iklan promosi.

BABV : PENUTUF

Bab ini berisi tentang kesimpulan duon saran, di sim penulis menoba
menarik kesimpulan tentang pembuatan video iklan animasi promosi yang
berkaitan dengan penulisan Tugas Akhir.



BABII
TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Referensl

Pembuatan animasi 20 sebagai media iklan dan iburan sebelumnya sudah
pernah dibuat, namun dengan nama, teknik, dan objek penelitian yang berbeda,
Berikut beberapa 3| 5] 20 sebaga: media promosi atau hiburan

getind, Curup Utar, yang
kan karakter tokoh dan
utama yang

a sidalah Aft 0.7 dan Macromidi
embuatan Iklan Lavanan Masyarakat 3
Pencegahan Penyakit DBD Di Kab. Gowa
but, animasi digunakan untuk  menys
akit DBD di Kab. Gowa, Sulawesi Selatan. Dengan ¢
g - “Premiere Pl'ﬂ'ﬂmﬂlil!l‘ﬂlh dilakukany il aan Conl Edit
iy ._:'_....._...._.... emb

Pada pembustan iklan VI Transp unakan teknik animasi 2D
matioe grophic ager hsl KGN yang Siasits menarik dan dapat dinikmati
para penikmatnya dengan keterangan ditambah dengan keterangan dubbing dan
wlisan pada videonya yang ingin disampaikan penulis dapat diterima dengan baik
oleh penonion.
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