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5.1 Kesimpulan
Berdasorkan rangkaian tohapan wyang telah  dilalui  dalam
pengembangan game The Revenge of Oligarchy, dapat disimpulkan
bahwa:

metode GDLC dalam
f ﬂhgim:hy melalui

animasi serangan, dan elemen antarmuka,

2. Optimalisasi dilakukan pada sistem animasi untuk meningkatkan
kelancaran dan responsivitas gerakan.

3. Peningkatan detail pada model karakter dan latar diperlukan untuk



