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Latar Belakang

Teknologi game adalah bentuk aplikasi perongkat lmak yang dirancang
untuk menciptakan pengalaman interaktif bagi permain dengan memadukan
elemen visual, asudio, dan mekanisme gameplay. Teknologi game
melibatkan berbagat disiplin ilmu, termasuk-pemrograman, desain grafis,
kecerdasan buatan, m_ﬁﬁﬁmﬁqmghﬁman untuk menciptakan
Mmﬂmmﬁﬁnmullshs Hﬁmppkembangunn}m

teknologl game telah melampaw batasan- hlbumnnduml, menjadi alat

edulkasi, simulasi, hingea media budaya yang dapal menyampatkan pesan
sosinl [1]. Mempelajani keseimbangan s'tmnﬁ pada konteks individu
mll kelompok, yang dapat digunakan untuk memahami h}hﬂp
perilaku atau strategi dalam sistem sosial yang lebih besar:

Game * The Revenge of Oligarchy™ ndalah sebuah game }'mg-ﬁhumg
mmpmkm kritik sosial melalui narasi dan gameplay. Game ini
dikembangkan unuk menjadi produk yang t:dﬂ:m menghibur tetapi

juga mampu memberikan pesan moral kepada pmﬁi’.u. Sebagai game
-uﬁhmdmsw game “The Revenge of Oligarchy™ juga bertujuan

butuhan pasar untuk game yang tidak bergantung pada koneksi
L, sehingg Mmﬁ aleh lebih banyak pemain, khususnya di
daﬂrah dmg:m keterbatnsan inﬁ'ﬂsmiiaww

Implementasi metode GDLC memberikan kerangka kerja sistematis
yang mencakup berbagai tahapan, mulai dan konsep awal, perancangan,
implementasi, hingga pengujian dan peluncuran, Metode ini dirancang
untuk memastikan bshwa pengembangan pame berjalan secara efisien,
terorganisir, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Doari penjelasan ini bertujuan untuk mengeksplorsi bagaimana metode
GDLC dapat diterapkan seeara efektif dalam pengembangan game "The



Revenge of Oligarchy". Dengan menggunakan pendekatan ini, penelitian
akan mengevaluasi setiap lahap pengembangan, mulai dari inisiasi konsep
hingga proses pengujian dan peluncuran. Hasil penelitian ini diharapkan
dapat memberikan kontribusi bagi pengembang game lain yang ingin
menggunakan GDLC sebagai panduan dalam menghasilkan produk yang
berkualitas.

5. Penelitian pada game ini tidak akon membahas penjualam dalam
pengembangan game.

7. Menggunakan penceritaan yang berlatar di masa apokaliptik untuk
memberi gambaran terhadap dunia dimasa itu



1.4

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini bertujuan untuk memberikan pemahaman yang
lebih komprehensif tentang peran GDLC dalam meningkatkan kualitas
dokumentasi desain game dan kemudshan perubahan desain. Hasil
penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang berharga bagi
Manfaat Pe

"The Revenge of Oligarchy” dapat men

'Ill'-u

digunakan untuk menyusun sebuah penelitian secara teratur. Penulisan ini
mencakup  bagian-bagian seperti pendohuluan, tujuan, dan metode
penelitisn apar hasilnya tersusun dengan rapi. logis. dan terstruktur,
Penelitian ini disajikan dalam beberapa bab, di antaranya:
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Bab ini membahas latar belakang permasalahan yang mendasari penelitian,
manfaal yang diharapkan dari penelitian, batasan yang dihadapi seluma
proses penelitian, serta struktur sistematika penulisan vang digunakan
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Bab ini memuat berbagai teori in dengan penelitian, termasuk
o1l engembangan game "The

1 METODE PENELITIAN

ni menguraikan proses analisis dan perancangan

jam pengembangan gume "The Revenge of €
IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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Bab ini menyajikan kesimpulan dan penelitian yang telah dilaksanakan,
diikuti dengan saran yang dapat digunakan sebagai panduan bagi penulis
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