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51 Kesimpulan
Berdasarkan keseluruhan penelition pada penerapan teknik meodeling dan
texturing pada pembuatan animasi 3D “LAST HOPE", maka diperoleh kesimpulan

si “Last Hope" melalui
'-I'_lllqr

1. Padn objek mmbleweed bisn dibuat lebih tebal supaya lebih terlibat
kedetailannya

2. UV mapping bagian tansh periu dibuat lebih rapi lagi agar teksturnya
terlihat ketarik.

3. pada bagian Effecr debris asap bisa ditambahkan pasir dan bebatuan
vang melayang Ketika objek berinteraksi dengan envirommen.
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