BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini tumbuh lebih pesat dan tahun ketahun
khususnya dibidang multimedia. Salah satu hidangnya vaitu citra tiga dimensi (3D).
Animasi berosal dari kata *ro amimare ' yang srtinys membuat seolah-olah hidup dan
bergerak. Pengmimﬁilmsi ﬂm ‘Eilnm hnmﬂl dari gambar-gambar yang
morahmﬁmmh g menjac #Enﬂgmmk dan bercerita [1].

pﬂhﬂnmﬂﬁp&mﬂmﬂm heberupa pmm harus dilalui.
sahh ﬂﬂnya adalah mhthg. Proses mndelmm merupakan proses
FMMI tiga dimensi yang disesunikan dengan mn animasinys.
Pada proses modeling, terdapat proses modeling environment, ’Pm_mode]mg
mm“myn tahapan tersebut melewati sama seperti modeling karakter,
vaitt modeling, tevturing, dan rigging [2]. 3D model dapat digunakan untuk
h;tlhm:ﬁ}m. animasi, game, video music, dan bahkan periklanan tE'[EﬁIL

Animasi 3D vang berjudul “Lasr Hope™ achhh_ﬁlm animasi 3D yang
ditayangkan resmi pada acars Gelar Karya Mahasiswa Teknologi Infomasi. Film
ini berhasil mendapatkan penghargaan Best 30 Design, Best 3D Production, dan
Best 3D Short Movie. Animasi ini menceritakan deiﬁw vang buruk akibat
ulah manusia, sehingga manusia membuat 2 buah robot yang bernama nomad dan
terra. mmw misi ke h.ur:ungk:gn untuk meneliti planet
yang layak dihuni manusia, Misi dani kedua mbd:‘hlj&h:t yaitu mencari tingkat
arganism, atmasphere. hamadite, dan, ﬂdﬁﬁmmmk seperti kalnya di bumi.
Animasi ini memiliki beberapa latar termpat yang icomic, seperti daratan berpasir

dan Bebatuan crystal dataran miring. Di atas daratan pasir, dua robot menjelajahi
tanah tersebut hingga suatu kejadian aneh terjadi tanpa sadar, mereka dikejar oleh
eicing pemangsa vang besar. Mereka berlart menyeberang ke tanah kristal, tetapi
mereka terpisah, Nomad mencari temanmya, Terra, dan menemukon beberapa
sekrupnya. Hingga akhirnya mereka bertemu di tepi jurang, akan tetapi cacing itu
mendekat lagi, memaksa mereka untuk melarikan din melintasi bate kristal. Setelah



I3

selamat dari tugas tersebut. mereka mulai menganalisis kotak untuk kelangsungan
hidup manusia di planet itu, nomun gagal,

Berdasarkan konsep cerita diatas, perlu adanya suatu environment yang
mendukung keseluruhan animasi tersebut. 30 Environment merupakan background
yang dibuat menjadi bentuk 3 dimensi. Emvironmen: memiliki fungsi-fungsi untuk
memvisualisasikan atmosfer, memberikan . informasi wakiu dan lokasi, serfa
melengkapi dan mendukung L‘erita.,-.fmm bigsanya memiliki beberapa
elemen dasar, sepﬂﬁxmdim. mmmmdgn tanaman. Dalam cerita
ini d1b1.rt'uhkm ﬂﬂ:ﬂn}m X le qwﬁmhm: waily darntsn pa.mr don daratan
crystal, Pembtistan emvironment juga dibutuhkan referensi yang sesuai dengan
WJM cerifa,’ m ittt didalam um-m:mrnmmlugn tefjadi adanya
bentuk interaksi ontara 'l.'lflljl!k vang bergerak dmpn. Cemviromment. Sehingga

i eriuk _:"'jﬂa.l:rya effect simulasi yang membantu mmuﬁm uﬁ&vhﬂgemk
dan emviromment lersebul. Interaks: antarn emvironmeni dan umw tersebut
digambarkan dengan effecs simulasi contohnya debris asap pesawat furun ke tanah
dan dﬁmﬂpq:mg bergerk pada animasi 3D “Last Hope™

erdasa kan uraian distas maka penulis akan rnhﬁ]hﬁpmchhiamman

Wmm film 3D “Last Hope”. Pada Mmﬂm teknik

modeling, sculpting, geometry nodes, procedural ‘modes untuk membuat Suatu
nb_]ak.h-pﬁmmi fﬂ jmigjh ﬂﬁ#ﬂ:lmeutumklﬁﬁ.mmm H’!nde:r

1.2 mm

Berdnsnr latar belakang tersebut, lﬂh pﬁnasnjah:m yang dapat
dirumuskan yaitu bagalmm duksi backe pada film 3D “Last

Hope™?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang digunaksn dalam penilitan ini adalah sebagai
berkutnya:

. Penelitian ini berfokus menjelaskan pembuatan objek emviremmem 30

pada enviranment daratan pnsir dan emvirommens daratan n:rysla] p:uia



film “Last Hope".
2. Penelitian ini hanys membahas pembustan background pada alur
produksi.
3. Penelitian ini berfokus pada proses modeling, scwlpting, dan texturing.
4. Teknik modeling diterapkan pada kaktus, batu, dan crystal.
5. Teknik yang akan diterapkan pembuatan tanah 3D enviranment berupa
sculpting modeling.

untuk asap cacing dan pesawat turunk
er untuk melihat kelayakan environment yai

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang didapat dari penelitian adalah:
I. Sebagai syarat kelulusan dan sebagai sarana dalam menerapkan ilmu

vang diperoleh selama menempuh perkulishan di  Universitas
AMIKOM.



2. Diharapkan sebagai referensi bagi penetili selanjutnya untuk memiliki
dasar dan ide yang kuat hingga dapat menjadi berkontribusi di dunia
industri kreatif.

1o Metode Penelitian
Sebagai keakuratan penulis penulis dalam melakukan penelitian maka dapat

kmseplﬂtnrmnpﬂdaﬂm;mgikmrﬁhm

lLo.3 Produksl

Proses produksi meliputi pembuatan environment dan asset 3D model
menggunakan konsep dan perancangan emvirommens, pembuatan modeling, dan
pemberian teviure.



164 Metode Evaluasi

Evaluasi meliputi pengujian mengenai penyampaian lema ceritn yang
dibuat serta kelakayakan dan 3D model environment yang telah dibuat. Pengujian
akan dilakukan dengan bentuk kuisioner dan hasil review dari penelitan mengenai
ketayan model environmens sudha dibuat oleh penulis.

BAB IV HASIL DAN PE

Bab ini menjelaskan hasil dan proses hasil dari pembuatan animasi 3D. Diawali
BAB V PENUTUP

Pada bab ini merupakan penutup dari penvusunan penelitian vang di dalamnya
terdapat kesimpulan dan saran dari seluruh penelitian yang telah penulis lakukan.
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