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INTISARI

Visual effect sering kali melibatkan integrasi antara rekaman aktual dan citra
yang dimanipulasi ini untuk menciptakan lingkungan yang tampak realistis. Music
video adalah bentuk video yang mendampingi alunan lagu yang biasa dibuat untuk
promosi dari lagu tersebut.

Parama Creative adalah perusahaan yang bergerak dibidang kreatif digital
visual. Perusahaan ini membuat program magang artist untuk mahasiswa Teknologi
Informasi guna mencangkokan produk yang akan dibuat. Penulis dan tim didalam
mengikuti program ini dibimbing oleh beberapa mentor dalam pembuatan project
music video.

Dalam music video “Sebatas Mimpi” terdapat visual effect berupa floating
hologram screen handphone dan visual popup chat. Oleh karena itu penulis dalam
mengerjakan scene tersebut maka akan dilakukan tahapan produksi compositing

dengan menggunakan teknik tracking.

Kata kunci : Visual Effect, Music Video, Compositing, Tracking
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ABSTRACT

Visual effects often involve the integration of actual footage and
manipulated imagery to create a realistic environment. A music video is a form of
video that accompanies a song and is usually made to promote the song.

Parama Creative is a company engaged in digital visual creativity. The
company offers an artist internship program for Information Technology students
to contribute to the production of upcoming projects. The author and the team
participated in this program, guided by several mentors in the production of a music
video project.

In the music video "Sebatas Mimpi," there are visual effects in the form of a
floating hologram screen of a phone and visual popup chat. Therefore, in working
on these scenes, the author carried out the production stage of compositing using

tracking techniques.

Keyword : Visual Effect, Music Video, Compositing, Tracking
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