BAB IV
PEMBAHASAN

4.1. Keslmpulan
Earﬁtmhnpumlﬂjanynngtuhhdiuhmitm oleh punuhspuhpmdukm
animasi 2 dimensi “Mantra Naraka™ denganfjudul “Implementasi Teknik Frame by
Frame Scene Fighting Pada Animasi 3D “Mantr Naraka”, dapat disimpulkan
1.

telah diji oleh para ahli dari industri anmasi diperoleh n
besar %0.0 dengan kriteria “Baik Sekali™.

ahli dapat disampaikan sebagai beriki ;

—




