BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Frame by frame sdalah teknik animasi yang disusun dari banyak rangkaian
gambar yang berbeda. Cara kerja teknik ini‘adalah dengan menggambar di setiap
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terdapat pergerakan kompleks yang memerlukan ilusi kedalaman seperti memukul

ke depan, berputar, melompat. serta efek visual seperti tetesan darah, ledakan
asap, dan bola energi. Maka dari itu teknik frame by frame adalah teknik vang

tepat untuk memvisualkan adegan tersebut,



Kesimpulan dari uraian di atas maka penulis ingin memvisualkan konsep
adegan pertarungan animasi 2D ini menggunakan teknik frame by frame. Maka
dari itu penulis mengambil judul implementasi teknik frame by frame scene
fighting pada animasi 2D “Mantra Nuraka”.

3. Penelitian ini digunakan sebagai syaral kelulusan studi S| Teknolog
Informasi di Universitas Amikom Yogyakarta
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