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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk merancong dan mengembangkan antarmuka
pengguna (UL} dan pengalaman pengguna (UX) untuk website penyewaan pakaian
adat di Indonesia. dengan fokus pada peningkatan minat generasi muda terhadap
budaya lokal. Mengingat tantangan vang dihadapi dalam proses penyewaan, seperti
antrian panjang dan kﬂbmgungm mgﬂﬁ]ﬁﬂl@n dan aksesoris, penelitian ini
menggunakan melode anu_m jiﬂrht dan lhdﬂ'.ﬁ}' Testing untuk menciptakan

solusi yang efektif.
Metods pengmtpﬂn!l data dilakukon melalui observasi dan survel, yang

mengidentifikasi I:nh‘lhhn dan masalah pengguna. Hﬁﬁlﬁ;}n tahap memahami
dan merumuskan masalah kemudian dirancang menjadi sketsa dptrql.-unrbua:d fitur
utame, fermasuk ftur pencaripn pintar dan relmnmm m thliﬂm
dihasilkan diuji menggunakan tools Maze co, menghasilkan uﬂlﬂrﬂﬂn yang
menunjukkan efektivitas antarmuka.

' Hasil pengujian menunjukkan tingkat keberhasilan yang tinggi pada fitur
pencarian pintar (94.3%) dan rekomendasi ukuran . (100%). Pengguma juga
Iﬂufﬂmhﬁ'i:hpuasan tinggi terhadap kemudahan peW’-ﬁu:—ﬂiw-jersehuL
d.’c_m:l. 79% tester memberikan rating maksimal. wmwﬂmt area
}ra.rgpu:lud.lparhmh Lerkail miselick dan tata fetake

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi pelestarian
budaya nﬂ“ﬂ m lhﬂ Hhadup pakaian adat, serta menjadi referens
bagi penelltiun selﬂn_]utnyn di b:d:u.'.g desam antarmuka dan pengaloman pengguna

datam konteks sejenis.

Kata kuncl:  Antarmuka Pengguna (UT), Pengaloman Pengguna (UX), Design
Sprint, Pengujion Kegunaan, Website Penvewaan Pakoian Tradisional
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ABSTRACT

This research aims fo design and develop a user imterface (UT) and nser
experience (UX) for a traditional clothing rental website in Indanesia, with a foctis
en increasing the yvounger generation’s interesi in local cultwe. Given the
challenges faced in the rental process, such as long quenes and confision in

Keyword: User Interface (Ul), User Experience (UX), Design Sprint, Usability
Testing. Traditianal Clothing Rental Webstie.
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