BAB 1
FPENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG
Rigging adalah metode pemba'im tulang pada korakter dimana karakter
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mengepakkan sayapnya .

Dari wraian latar belakang distas penulis mengambil judul Pembahasan
Rigging karkter dan animasi pada Scene jungle 3D Remake Jingle Amikom



1.2. RUMUSAN MASALAH

Berdosarkan uraian latar belakang, berikut adatah romusan masatah untuk
penelitian ini:
" Bagaimana Pembahasan Rigging karakter dan animasi pada Scene jungle 3D
Remake Jingle Amikom®

L3, BATASAN MAS
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