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5.1 Keslmpulan

Berdasarkan hasil pengujian wsabifity desain wser imterface pada website
Disbudporapar Kabupaten Klaten vang telah dilokukan oleh penulis, dapat disimpulkan
sebagii berikit:

Berdasarkan hasil évaluasi tahap | pada website Disbudporapar Kabupaten Klaten
menggunah:m metode cvalussi m?mgujmn yang melibatkan responden dan
juga pengujian yang melibatkan evaluator ahli mememukan beberapa masalah. di
antaranys adn 4 aspek yaitu aspek march between sistem. ol the real world,
comsisteney and stondords, Jexibilite and  efficiency .fm SBRla aesthetic and
minimalist desizn, yang memperoleh nilai 2 dengan kategori min Mﬂ:q problem.
Hal "imi muuni].ukkﬂn bahwa perbaikan perlu dilakukan, n.-mm &ugm prioritas
rendah. I..ﬂn:bﬁl evaluasi mhup 1] ]]-thr'ﬂfﬂi‘l]'jr_ webhsite D].v.hudhm K;I‘!:upalcn

u_gd; mmwﬂlpﬁﬂ:an masalah  pada hosil eviloas) T.Ehap L Miﬂm dari
perbandingan tersebut, dapat disimpulkan bahwa prototype vang telah dibuat
mengalami peningkatan usability dan layak untuk direkomendasikan.

52 Saran
Hasil pengujian’ usahifity desain user interface padn wehsite Disbudporapar
Kabupaten Klaten tentu. menuliki batasan dan h&umngun vang masith bisa
disempurnakan. Oleh karenn itu, penulis memberikan beberapa saran sebagai berikut:
l. Penelitian imi hanya mencakup bagian tampilan desain wser imterface saja. Oleh
karena itu, diharapkan penelitian selanjuinva dapat mengembangkan desain dari
penelitian 1m dalam bentuk Website yang sebenamya, sehingoa perbatkan website
Disbudporapar Kabupaten Klaten dapat menjadi lebih optimal.

e

Untuk penelitian dengan tema yang sama, disarankan untuk menggunakan metode
evaluasi lam dalam menilai irterface website Disbudporspar Kabupaten Klaten, agar
hasil pengukuran yang diperoleh lebih akurat dan optimal.
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