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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi yang semakin pesat pada industri kreatif terutama 

dalam bidang video editing. Adobe premiere pro dan Capcut merupakan aplikasi 

editing yang popular dikalangan para editor mulai dari pemula hingga profesional. 

Keduanya tentu memiliki kelebihan dan kekurangannya masing – masing. Maka 

dari itu penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengalaman pengguna pada 

kedua aplikasi tersebut agar dapat menjadi panduan atau referensi bagi pemula 

untuk memilih aplikasi editing yang bagi penggunanya. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode User Experience 

Questionare (UEQ), yang dimana terdapat 6 aspek yang akan diukur yaitu 

Attractiveness (Daya Tarik), Perspicuity (Kejelasan), Efficiency (Efisiensi), 

Dependability (Ketepatan), Stimulation (Stimulasi), dan Novelty (Kebaharuan). 

Penelitian ini melibatkan 31 responden yang telah menggunakan kedua aplikasi 

tersebut setidaknya selama 6 bulan. Data tersebut dikumpulkan melalui kuesioner 

Gogle Form yang disebarkan melalui media sosial. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi Capcut memiliki nilai 

rata – rata yang lebih tinggi dari ke 6 aspek tersebut dibandingkan dengan aplikasi 

Adobe Premiere Pro.  

 

Kata kunci: UEQ, Adobe Premiere Pro, Capcut. 
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ABSTRACT 

 

Technological advances are increasingly rapid in the creative industry, 

especially in the field of video editing. Adobe Premiere Pro and Capcut are editing 

applications that are popular among editors ranging from beginners to 

professionals. Both of course have their respective advantages and disadvantages. 

Therefore, this research aims to analyze the user experience of these two 

applications so that they can become a guide or reference for beginners in choosing 

the right editing application for their users. 

The method used in this research is the User Experience Questionnaire 

(UEQ) method, where there are 6 aspects that will be measured, namely 

Attractiveness, Perspicuity, Efficiency, Dependability, Stimulation, and Novelty 

(Newness). This research involved 31 respondents who had used both applications 

for at least 6 months. This data was collected through a Google Form questionnaire 

which was distributed via social media. 

The results of this research show that the Capcut application has a higher 

average value for these 6 aspects compared to the Adobe Premiere Pro application.  

 

Keyword: UEQ, Adobe Premiere Pro, Capcut.


