BAB1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

E-commerce atau bisa disebul perdagangan elektronik atay e-dagang
aran. barang dan jasa melalui
n salah sato

adalsh penyebaran, pembelis

nternet atan gl '. GO

Antoni Craft Jogja merupakan konsep usaha rumahan yang menyediakan
erbagai kerajinan berbahan dasar akrilik. Seiring berkembangnya Astoni Craft

datang dari beberapa kota diluar kota jogia. Akan tetapi sistem yang ada di Antoni
berupa laporan pembelian yang terstruktur. Tidak adanya penjualan jarak jauh
yang bisa mempermudah perusahaun dalam memperiuas wilayah penjualan.
Konsumen harus datang atou bertenw dengan pihak Antoni Craft Jogja
dan pembayaran secara tunai. Hal ini tentu menyulitkan para calon konsumen dari
dalam dan luar kota, dikarenakan harus mengeluarkan biaya untuk mengunjungi
atau bertemu dengan pihak Antoni Craft Jogja. Sehingga calon pelanggan



membutuhkan layanan pembelian dan pembayaran secars online dan
transfer melatui rekening.

Berdasarkan penjelasan sebelumnyn, Antoni Craft Jogja memerlukan suatu
sarang ateu loyanan penjualaon berbasis website (e-commerce) yang bisa

memenuhi kebutuhan dan bisa memug

2. Tidsk akan membahos masalah mstalas) soffwere yang digunakan,

keamanan web, server web dan server database.
3. Laporan data pembelian dan data hasil pendapatan dari penjualan.
4. Adapun software vang digunakan dalam pembangunan web ini adalah:



l. Adobe Photoshop CS 6
Adobe Photoshop CS 6 adalah salah satu software
dalam paket Adobe CS 6. Sofware ini digunakan untuk
membuat  gambar, memanipulasi  gambar, mengoreksi

Google Chrome
digunakan untuk pengujian tampilan dan pengujian fitur-fitur
yang dipakai



L4,  Maksud dan Tujuan Penelltian
Tujuan dari penelitian penufisan Skripsi ini adalah: Membuat website -
commerce di Antoni Craft Jogja.

1.5,  Manfaat Penelitian

Lol Metode P

1001 Metode O

Melakukan pengumpulan data dengan melakukan pengamatan langsung
pada proses penjualan dan promosi di Anteni Craft Jogia untuk mengumpulkan
data dan informasi bagaimana proses penjualan dan promosi yang selama ini di



1.6.1.2 Metode Wawancara

Metode pengumpulan data vang di butuhkan dengan melakukan tanya
jawab kepada manajemen dalam obyek penelitian. Data diperoleh dan berbagai
sumber daty baik secara langsung moupun tidek langsung. Sumber data langsung

DFED § Dara Flow

Diggram ) dan juga menggunakan iagram ERE fetionship Diggram.

1.6.4. Metode Testing



Melakukan uji coba sistem dengan menggunakan metode whire-bax testing
dan hlack-heox testing (alfa testing dan beta testing)
untuk memastikan semua fitur-fitur yang ada pada sistem dapat berjalan dengan
baik dan benar.

teori setiap komponen yang menunjang dalam pembuatan website e-commerce di
Antoni Craft Jogja.

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Dalam bab ini membahas tentang tinjauan umum Antoni Craft Jogja,
analisis masalah. analisis kebutuhan sistem, analisis dan perancangan database,

entasi dan analisis hosil uji coba
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