BAB IV

4.1. KESIMPULAN
Kesimpulan yang bisa diambil dari pembustan Game “DARK

REBELLION" Antara lain:
l. Game hampir mewujud
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. ekspektasi yang diharapkan oleh
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{ bar, Mini Radar, dan

s | Effect yang bisa membuat

Game ini agar tidak-terasa kosong dan bisa membantu jika serangga it
lerkenan.

3. Game ini bisa menambah beberapa variasi Enemy.

4. Game ini bisa menambah mechanic Power UP.

5. Environment Game ini buat lebih menarik lagi.

6. Game akan terus dikambang untuk waktu kedepannya.



