BAB 1
PENDAHULUAN

L1, LATAR BELAKANG

Game Development Life Cyele (GDLC), mempahn metode dalam
pengembangan Game yang terbagi dala

yang berfungsi sebagai

vang berfungsi sebagai jamlih Dam : ki

serta Damage bisa bertambah atau herh:mngnpnhﬂn Fl[ljl"El‘ menerima Buﬂ'm
Nerf, Agility yang berfungsi untuk menentukan apabils Player bisa bergerak
dengan cepat. Hithox vang fungsi sebagai titik dimana Player atasu Enemy bisa
menyerang satu sama lain yang dimana Health bisa berkurang dan jika Healthnya
habis maka Player atau Enemy dinyatakan kalah.




Parama merupakan perusahaan yang berkecimpung dalam industn kreatif,
studio ini melakukan program mentoring yang sudzh menghasilkan berbagai jenis
produk digital dari mahasiswa fakultas teknologi informasi. contoh produk digital
adalah sebush game Action berjudul "DARK REBELLION" yang dibuat oleh
seseorang bemama KEVIN SULTHAN RAFL game ini berceritakan sebush
negara yang dipimpin oleh pemerintahan vang anti aktivis pro pemerintah.
bergenre Action dan Hack N Slash serfa game ini memiliki arena pertarungan

is) "DARK REBELLION"

2, Bagaimana cara untuk membuat Game Aksi "DARK REBELLION",

L3, BATASAN MASALAH

Berdasarkan ursian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis
akan memfokuskan batasan masalah pada:

1. Penelingn ini berfokus menjelaskan Rancang Bangun Permainan Aksi



"DARK REBELLION"" Dengan Metode GDLC.

Penelitian berfokus dalam bagian produksi projek.

Pembuatan Gameplay berdasarkan konsep. referensi dan storyboard.
Pembuatan Game menggunakan software Unity.

Pembuatan Game ini akan menggunakan The Input System sebagai dasar
Input Device.
Dalam pembuatan

L

By bisa jalan dan lasi,
‘Enemy bisa saling menyerang.
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