BABIV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.1. Kesimpulan
l. Proses pmgmlbmgm sistem spefl pada game VOID Astrafe dilakukan
utama. implementasi algoritma
inp tohapan dironcang untuk

ek visua! dan audio, dapat
dlhngkulhnmi:mbaikmpmgnhmmwnglebnhmf
3. Modularitas pada sistem spell dapat dikembangkan lebih lanjut seperti
penggunaan Evemt dan Action juga penggunaan ohserver pattern agar
modularitas  kode tetap terjaga dan tidak memiliki terlalu  banyak
dependency
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