BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada era sast ini seiring dengan perkembangan teknologi, perkembangan
teknologi informasi yang begitu pesat menjadi peluang untuk memodernisasikan berbagai
aspek bisnis menuju .rﬁgimf Busimess 3‘ﬂnglﬂﬂh mnju{]] Salah satu bisnis vang lers
dan transformasi ym& h@m:sﬂ' m lﬁﬁm dﬂhwﬂn perumahan, gaya hidup
dan pertumbuban ekonomi. Masyarakat membutubkan furminare untuk perumahan yang
dapat dibeli tanpa hﬂ'ﬁﬁmﬁhm schingga dupat mempermudah perkerjaan dan
mﬂmwnkm Oleh karena itu, perlu adanya lah:uﬂi@ inﬁlmasl sehogai strateg
blsni: yang efektif dan efisien sehingga membanti peny an dan meningkatkan
operasional bismis furniture.

Toko Furminre Bu Yanti merupakan perusahan furmine lokal yang berfokus pada
penjuialan perabotan atau furniture dianturanya menyediakan kebutuhan perumahan
dengan beberapa pilihan yaitu: kursi. meja, lemar, rak. dan lain sebagainya, Keseluruhan
kem tersebut belum terkomputerisasi. Di mulai dari peneatatan transaksi penjualan
hingga laporan penjualan pun masth dibuat dalam catatan kertas: Pencatatan data barang,
pem:a.mmm transiaksi hingga pembuatan laporan mmihﬂhhﬁm uimhial dengan cira
ditulss tangan dan keseluruhan data akan disimpan r:illlmbﬂqk catatan dalam sebuah

&tﬁﬂu‘mﬂh&hﬂuﬂhﬂhhﬁu Fﬂmns:hhmlmmg terjaci adalah terkait
sistemn penjualan, dimana dalam pencatatan transaksi penjualan sering terjadi salah paham
dengan tulisan tangan dan juga sering hjlﬁh'mhﬂ atau kehilangan daty laporan
penjualan, .

Permasalazhan yang lerjadi memberikan pengaruh buruk terhadap sistem
penjualan seperti: besarnya resiko terjadi kehilangan dokumen pendataan, pencarian data
vang sulit dilakukan dengan pencanon data lewat buku catatan, terkadang data tidak
ditemukan vang disebabkan pergantian buku atau hilangnya kertas pendataan. Selain itu,
pemahaman yang kurat tepat terkail hasil transaksi dan perhitungan sehingga sulit
menghasilkan analisis laporan kevangan yang baik. Sistem yang belum terkomputerasi
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tersebut menjadi dasar untuk membangun dan mengimplementasikan sebuah sistem
informasi penjualan pada Toke Furnitwre Bu Yanti berbasis websire sehingga
memudahkan seluruh  kegiatan operasional bisnis. Dengon  adanya  sistem
terkomputerisasi, maka data-data akan tersimpan dalam database, hanya ada satu pihak
pengelola dain vaitu pthak onwer. Sehingga tidak semus pihak dapat mengakses sistem
dengan begitu kenmanan data lebih terjamin, Pemilihan sistem berbasis website
berdasarkan kelebihan yang dimiliki oleh perangkat lunak web. Penggunaan aplikasi web
mudah dilakukan dan dipshami. User dapat membuka web brovwser dan mengetik alamat
weh yang dituju,

SDLC ata Software Development Life Cyole adalah proses mengembangkan
sistem pmaa;whnui.mgmnnbmmk_malu kﬂangk;kerp MFErmcnnmn dan
pengendalian pembuatan sistem informasi, yaitu proses Fﬂgﬂtﬁmgnﬂ perangkat
lunak[2]. Ada beberspa metodz SDLC seperti metode waterfall, metode prototype,
metuda».ﬂ.lﬂ.,meludr iteratif dan metode spirel. Metode waterfall m_sebﬂ_ﬂ_ni alat
bantu’ dalam perancangan dan pengembangnn sistem manajemen pendataan khususnya
Toko KSnkre By Yanti, Metode waterfill dianguap lebih efoRtERRRRR e iliki
rangkaion alur kerja sistem yang jelas dan bertahap dengan begitu kualitss sistem yang
dihasilkan akan baik karens pelaksanaan dilakuan secora bertahap, Metode warerfall
memniliki struktur tampilan yang sederhuna sehingga sistem mudah dipabami dan mudah
dikelolo

Melahui penelitian ini penulis berharap bisa menyelesaikan masalah yang terjadi
di Toko Furmiture Bu Yanti melalui perancangan dan pengembangan sistem informasi
penjualan: berbasis website qgnr_ .lﬂﬁ_-term‘uklm:.idﬁum“mnghasilhmn informasi
berkualitas vang bisa dJImn:[".takanm‘rhlk upernsmtm‘ﬂerdnsnrkm latar belnkang
diatas maka dirumuskan sebush judul: *PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN BERBASIS WEBSITE DENGAN MENGGUNARKAN
FRAMEWORK CODEIGNITER".

1.2 Rumusan Masalah
Dari uraian penjelasan diatas vang melatarbelakangl pengambilan putusan untuk
menentukan rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:



i Bagaimana membuat sistem informasi penjuatan pada Toko Furniture Bu Yanti
berbasis website dengan menggunakan framework Codeigniter?

% Bagaimana menerapkan melode waterfoll pada sistem informasi penjualan
berbasis website di Toko Furniture Bu Yanti?

1.3 Batasan Masalah

Supaya masalah tidak meluas lebih jauh, maka terdapat beberapa batusan masalah
dalam penelitian ini. diantaranya:
B

ot

;oo

I Menghasilkan pembuatan sistem informasi penjualan pada Toko Furniture Bu
Yanti yang berbasis website dengan menggunakan framework Codeigniter.

2. Penerapan metode warerfull pada sistem informasi penjualan berbasis website di
Toko Furniture Bu Yanti.



1.5 Manfaat Penclitian
Maunfaat penelitian yang diharapkan dalam penelitian ini adalsh sebagai berkut:

B Bagi penulis
I. Meningkatkan kemampuan dalam merancang serta mengembangkan sistem
informasi berbasis website.
2. Penulisan skripsi ini jugs sebagai syarat wajib untuk memperoleh gelar sarjana.
b. Bagi Toko Furniture Bu Yanti
I. Untuk mengenal sistem imformasi.,
2. Membantu dalari pmgeluinpndﬂ.w penjualan Toko Furniture Bu Yanti
menjadi terorganrsi dan mengurangi resiko kesaluhan dalam pencatatatn manual.

1.6 muﬁ- Penulisan
BAB ] PENDAHULUAN, berisiskan tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, hingga sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA. bensi tentang studi literatur W m dan
mlelnsh:l :ﬁnﬂ: teori yang mencakupi teori-teori yong memiliki kaitan dengan
permisalahun dari penclitian.

BAB Il METODE PENELITIAN, berisi tentang gambaran umum obick penelitian, alur
penelitian, menjelaskan alat dan bahan mendapatkan dah’mnﬂﬁu .

BAB [V HASIL DAN PEMBAHASAN, berisi tentang hasil dari penelitian dan tahapan
yang sudah dilakukan pada penelitian oleh penulis seperti penjelasan dari tahap analisis,
design (perancangan sistem), pengcodingan (implementasi), hingga tahap testing
(pengujtan).

BAB V PENUTUP, bens: kesimpulan dan saran. Kesimpulan berupa rangkuman dari
keseluruhan penelitian yang teloh dilakukan sedanghkan saran berupa pernyatan dalam
bentuk pendapal dan penulis untuk memperbatki kekurangan dan melakukan sesuatu
yang belum sant melakukan penelitian dan sebaiknva dilanjutkan pada penelitian
selanjutnya guna menyebesaikan kelemahan yang ada.
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