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INTISARI 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh tidak efisiennya sistem manajemen 

kamar di Wisma PPSDM Yogyakarta yang masih mengandalkan pencatatan 

manual menggunakan Excel dan data fisik. Proses ini rentan terhadap kesalahan, 

memakan waktu, dan kurang efektif dalam melayani banyak pengguna secara 

bersamaan. Selain itu, terdapat keterbatasan media informasi mengenai wisma 

kepada pengguna. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membangun 

sebuah situs web yang dapat memperbaiki sistem pengelolaan kamar serta 

memberikan informasi mengenai wisma. 

Penelitian ini menerapkan metode waterfall dalam pengembangan sistem. 

Langkah pertama yang dilakukan adalah analisis kebutuhan pengguna melalui 

tanya jawab untuk mengidentifikasi fitur yang dibutuhkan. Setelah melalui langkah 

pertama kemudian masuk kedalam perancangan sistem untuk membuat website 

menggunakan UML. Hasil dari perancangan tersebut akan di implementasikan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework Laravel serta database 

MySQL. Setelah sistem selesai dibuat akan dilakukan pengujian serta perawatan 

agar sistem dapat berjalan dengan baik. 

Hasil penelitian ini berhasil membangun sebuah website wisma PPSDM 

Yogyakarta yang mengimplementasikan bahasa pemrograman PHP menggunakan 

framework Laravel. Website ini dapat digunakan sebagai media yang memuat 

informasi seputar wisma. Pada sisi admin digunakan untuk manajemen wisma serta 

mengubah informasi wisma yang tampil di web user. Web ini memiliki fitur utama 

untuk tambah, ubah, dan hapus data pengguna dan wisma, pemantauan secara 

realtime, serta pelaporan secara otomatis. Terdapat juga fitur tambahan berupa 

pencarian dan sort. Dengan situs web ini, proses manajemen kamar menjadi lebih 

efisien, meningkatkan keakuratan data, mengurangi kesalahan penulisan, dan akses 

informasi bagi pengguna serta pegawai PPSDM menjadi lebih mudah. 

 

Kata kunci: Digitalisasi, Manajemen Wisma, PPSDM Yogyakarta, Situs Web, 

Efisiensi 
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ABSTRACT 

 

This research is motivated by the inefficiency of the room management 

system at PPSDM Yogyakarta Guesthouse, which still relies on manual recording 

using Excel and physical data. These processes are prone to errors, time-

consuming, and less effective in serving multiple users simultaneously. 

Furthermore, there is a lack of an effective information platform about the 

guesthouse for users. Therefore, this study aims to develop a website to improve 

room management systems and provide accessible information about the 

guesthouse.  

The study adopts the waterfall method for system development. The first step 

involves analyzing user needs through interviews to identify required features. This 

is followed by system design using UML to create the website framework. The 

design is implemented using PHP programming language with the Laravel 

framework and MySQL database. After development, testing and maintenance are 

conducted to ensure the system operates effectively.  

The research successfully develops a website for PPSDM Yogyakarta 

Guesthouse utilizing PHP and the Laravel framework. The website serves as a 

platform to provide guesthouse information for users and room management 

functionalities for admins. Admin features include adding, updating, and deleting 

user and guesthouse data, real-time monitoring, and automated reporting. 

Additional features, such as search and sorting, enhance functionality. This website 

significantly improves the efficiency of room management, enhances data accuracy, 

reduces input errors, and provides easier access to information for both users and 

PPSDM employees. 

 

Keywords: Digitalization, Accommodation Management, PPSDM Yogyakarta, 

Website, Efficiency 

 


