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Kesimpulan
Dari hasil perancangan Sahabat Bangun Ruang dengan menggunakan unity

dapat disimpulkan bahwa:

51

Apikasi “Sahsabat Bangun Ruang™ merupskon media pembelajaran
mteraktif 21 untuk siswa S-Eimlahﬁﬁmr khususnya 5D Negeri | Mlaran.
Perancangan apli.m ini ditakukan ﬂqnn tign tahap wvaitu tahap
perancangan kensep (menentukan jenis multimedia interaktif, menentukan
tema materi 3jar, membunt alur cerita, menentukan target, merancang desain
mrfncE];. tnlup perancangan aset (perancangan gmﬁrdﬂn suara) dan
pembuatan q}lw...

- Selunth proses pembuatan Sahabat Enngunnmngﬁ mulai dari import

aset, background, sfx, musik. dan ekspor menjadi file apk mengganakan

. Penelition ini membuahkan 2 hasil yaitu; Design Document yang

w dokumen perancangan dari Sahabat Bangun Runng ini. dan
#ihli *Sshabat Buuguu Runng” dengan hu.!ﬂ. m&.lltm mas rate

sebesa.r 55% dan sesudah mempelajari mﬂter[m&!‘u

ﬁﬂ%wwm masih m'ﬂ-ﬂnﬁk potensi untuk

pengembangun’ lehih Yanjut. Berikut ini adalah hlmpnhm saran-saran untuk
pengembangan selanjutmya;

L

b2

Menambahkan materi tentang bangun ruang vang belum tersedia di aplikasi,
serta contoh penerapannya  dalam  kehidupan sehari — hari, untuk
memperluas pemahaman siswa.

Menambahkan animaosi interaktif dan efek visual, seperti animasi rotasi
pada bangun ruang atau simulasi pembentukan bangun ruang, sehingga
dapat lebth memancing ketertankan pengguna.



3. Perbaikan pada aset grafis seperti peningkatan resolusi gambar dan desain
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