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INTISARI

Dari sekian banyaknya hewan didunia ini, kucing merupakan salah satu
hewan terfavorit yang dijadikan manusia sebagai hewan peliharaan, dan sama
seperti manusia juga, kucing merupakan hewan yang butuh makan juga. Akan tetapi
karena semakin sibuknya aktivitas manusia, terkadang mereka sampai lupa untuk
memberikan pakan kepada hewan peliharaan mereka.

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis merancang alat pemberi pakan
yang dapat diremot dari jauh menggunakan aplikasi Telegram. Melalui aplikasi
Telegram pengguna dapat memberikan perintah untuk memberi pakan hewan, cek
pakan dan juga cek ip untuk memastikan alat terhubung ke internet..

Dengan -~ menggunakan aplikasi Telegram ini diharapkan dapat
mempermudah pengguna karena aplikasi telegram merupakan aplikasi
multiplatform yang dapat diakses di berbagai perangkat.

Kata Kunci : Pakan, Telegram, Hewan
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ABSTRACT

Of the many animals in the world, cats are one of the most favorite
animals that humans make as pets, and just like humans too, cats are animals that
need to eat too. However, due to increasingly busy human activities, sometimes they
even forget to give food to their pets.

Based on the above problems, the authors designed a feeder device that
can be remotely remotely using the Telegram application. Through the Telegram
application the user can give commands to feed animals, check feed and also check
ip to ensure the device is connected to the internet ..

By using the Telegram application, it is expected to make it easier for
users because the telegram application is a multiplatform application that can be
accessed on various devices

Keyword : Feed, Pets, Animals, Telegram
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