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INTISARI

Proyek ini bertujuan untuk merancang desain set film berdasarkan sembilan dunia
dalam mitologi Nordik yang diangkat dari novel Magnus Chase and the Gods of
Asgard : the Sword of Summer. Desain set ini tidak hanya dimaksudkan sebagai
elemen latar belakang visual tetapi juga sebagai representasi tematik yang
menghubungkan mitologi kuno dengan estetika modern. Setiap dunia—termasuk
Asgard, Midgard, Alftheim, Svartaltheim, Vanaheim, Jotunheim, Niflheim,
Muspelheim, dan Helheim—akan dihidupkan dengan pendekatan desain yang
mengutamakan akurasi mitologis, kreativitas visual, dan teknologi mutakhir.
Proyek ini menekankan perpaduan antara elemen tradisional dan inovasi modern
untuk menciptakan pengalaman imersif bagi penonton. Dengan demikian, desain
set ini diharapkan mampu menjadi media naratif yang mendalam, memperkuat
emosi cerita, sekaligus memperkenalkan mitologi Nordik kepada khalayak masa

kini secara relevan dan artistik.

Kata Kunci : Desain set film, Arsitektur, 9 Dunia, Mitologi Nordik, Magnus
Chase.
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ABSTRACT

This project aims to design a movie set inspired by the nine worlds of Norse
mythology as portrayed in the novel Magnus Chase and the Gods of Asgard : the
Sword of Summer. The set design is envisioned not merely as a visual backdrop but
as a thematic representation bridging ancient mythology and contemporary
aesthetics. Each realm—Asgard, Midgard, Alfheim, , Vanaheim, Jotunheim,
Niflheim, Muspelheim, and Helheim—will be brought to life through a design
approach that prioritizes mythological accuracy, visual creativity, and cutting-edge
technology. The project emphasizes blending traditional elements with modern
innovations to create an immersive experience for audiences. Consequently, the set
design is expected to serve as a profound narrative medium, enhancing the
emotional depth of the story while introducing Norse mythology to modern viewers

in a relevant and artistic manner.

Keyword : Movie Set Design, Architecture, 9 Worlds, Norse Mythology, Magnus
Chase.
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