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INTISARI

Hanya item dua dimensi yang ditampilkan di Katalog Furnitur. Permintaan

yang umum dari pembeli adalah melihat furnitur ditata dalam ruangan yang nyata.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi Android yang dapat
menggabungkan antara dunia nyata dengan dunia virtal buatan. Teknologi
Augmented Reality (AR) yang dikembangankan dapat merealisasikan antara
ang dapat mengelofa suatu objek 3D,
engan ukuran yang dapat
ologi Augmented
aplikasi ini,

;
|
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ABSTRACT
Only two-dimensional items are displaved in Furniture Catalogs. A
commuon reguest from buyvers is to see furniture arranged in o real room. The
purpose of this research is to create an Android application that can combine the
real world with a virtual ane. Augmented Reality (AR) technology developed can
realize both. Ambvah Furniture is an ication that can manage a 30 obfect;
users of the application can manage 31 furnity jects with adfustable sizes and
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