BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Media pembelajaran bangun ruang dapat digunakan untuk
memudahkan penyampaian materi dalam pembelajaran matematika terkait
bangun ruang. Pemanfaatan media pembelajaran berbasis augmented reality
(AR} dalam pendidikan sekolah dasar memiliki potensi besar untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran dan Keterlibatan siswa[10].

Media pembelajaran dapat membunty siswa memahami konsep
bangun mngie]:iem bentuk, sifat-sifat, dan huhﬂnm Antar bangun ruang
1m sisi. sudut, &nn_"mlmnn_l dengan Lnﬂk -halk m:laiul visualisasi
dan .muf P:nlmg bagi para pendidik untuk mlpknn teknologi ini
secara efekiif agar dapat mendukung dan mwm _pmses belajor
mm#}nr di tingkat sekolah dasar. Dengan me :
pembelajaran yang efektif untuk membantu siswa memnﬁnﬂi mijlng di
sampaikan. diharapkan pembelajaran bangun ruang menjadi lebih interaktif,
ﬁtn}rw dan lebih mudah dipahami oleh siswa[3].

Melihat permasalahan tersebut, penulis anm untuk membuat
sebuah medin pembelajoran  Augmented Ruﬁ;y animasi 3D berbasis
Android yang bertwuan uniuk menyampatkan informasi dalam kegiatan
pemﬁllljitﬂli 5,!31 ﬂm ﬂﬂﬂ: khususnya Iilﬂil Sﬂulaﬁ Dasar. Dengan

adanyy lﬂm ini dﬁa:tupklm ltﬂmhelljﬂm ﬁlﬂm ruang menjadi lebih
interaktif, menyenangkan, “dun lebih mudah llip'ﬁl.‘m-l oleh siswa.
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1.2 Rumuasan Masakah

Berdasarkan latar belakang vang telah diuraikan sebelumnya. maka di

rumuskan masalah sebagai berikut:

a. Bagaimana mengimplementasikan oaugmented reality

pada pembleajaran bangun ruang siswa Sekolah Dasar?



b. Bagaimana memvisualisasikan konsep-konsep abstrak
pada struktur banpun ruang sesuai dengan marker berupa
panel yang terdeteksi?

¢. apakah aplikasi Augmented Reality pada pembelajaran
bangun ruang siswa Sekolah Dasar berbasis android dapat
menjadikan pembelajaran bangun ruang kebih interaktif,
menyenangkan dan lebih mudah?

android dapat men

interaktif, :-. ek

d) Untuk mengetahui apakah alikasi augmented reality 3D
bangun ruang berfungsi dengan baik saat di gumakan di
smartphone.



1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat penelitian ini; secara teori penelitian ini bermanfaat sebagai
rujukan pada penelitian selanjutnya dan yang ke dua secara leknis
penelitian ini di harapkan bermanfaat untuk menjadikan pembelajaran
bangun ruang pada siswa sekolah dasar lebih interktif menyenangkan,
lebih mudah dan memilikimanfaat dalam pembelajaran seperti :

jaran bangun ruang sebagai
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