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INTISARI

Permintaan laptop gaming di era digital terus meningkat pesat. menarik perhatian
kalangan gamer profesional maupun masyarakat umum. Laptop gaming dilengkapi
dengan fitur canggih seperti grafis yang mumpuni, prosesor eepal. dan desain yang
movatif, menjadikannya solusi portabel yang andal. Namun, variasi harga laptop
gaming yang dipengaruhi oleh n.u:l;k-, Wﬁkas: perangkat keras, dan ftur
unggulan mnrtimhuih;ﬁ' !unlm_]gm'.'_w hm.[mm untuk membuat keputusan
pembelian MMMWMMI n:mew.buga vang kompetitif.

Pencliian inf menggunakan algoritms Long Short-Term Memory (LSTM) untuk
mﬁ harga laptop gaming di Indonesia. Selain i, kinerja LSTM
dingkan dengan algontma Linear Regression ﬂm w Perceptron
ﬂllm Ehh‘} ang digunakan adalph domset knmprehemifm berisi spesifikasi
da.n.ﬁt!;h}ﬂnp gaming di Indonesia. Lanpkah penelitian ﬂwﬁm&
data, ﬁmrm_g&leumg. pembagian data menjadi train dan test, serta penerapan
made! Mqﬂlmaﬁl parameter. Model dievaluasi menggunakan metrik seperti
Mean Squared Eror (MSE), Root Mean Squared Error (RMSE), dan RE Score.

fhﬂ'pﬂmliﬁm menunjukkan babwa model LSTM mmﬂﬁawfnm yang cukup
haamqgm MSE sebesar 0,0032, RMSE sehesur 010572 dan R!"sm? sehesar
0.8432, Sdhqii puhdnm Linear Regression memiliki MSE sebesar 74,34
Triliun, RMSE sebesar 4,93 Juta dan R Score sebesar 18473, sedangkan model
MLP memitiki performa MSE sebesar 27 48 Triﬁlfql, RMSE sebesar 5.42 Juta dan
R* Score sebesar 0,8276, Penelifian ini bﬂtﬁadﬁhm ﬂuhm menyediakan metode
prediksi harga vang lebih akurat untuk taptop gaming di pasar Indonesia. Metode
ini dapat membantu konsumen membuat keputusan pembelian vang lebih tepat dan
mendukung produsen dalam merancang strategi penetapan harga yang lebih
kompetitif.

Kata Kuncl: prediksi harga, laptop gaming, LSTM. Ridge Regression, MLP.
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ABSTRACT

The demand for gaming laptops in the digital era continnes 1o grow rapidiy,
attracting the attention of hath professional gamers and the general public. Gaming
luptops are equipped with advanced features such ax powerful graphics, fast
processovs, and innovative designs, maoking them a reliable povtable solution.

manifachirers in designing more competitive pricing siralegies.

Keywords: price prediction, zaming laptops, LSTM, Ridge Regression, MLP.
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