BABY
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Setelah selesai melalui semua tahap pembuatan dan pengembangan dan
game “Ending” dari perencanaan, analisa, perancangan, hingga implementasi maka
penulis menarik beberapa kesimpulan, yaitu
1. Pengembangan game. visual novel *Ending” menggunakan narasi multilinear

telah berhasil dilakukan dengan baik. Game visual novel dengan menggunakan
narasi multilinear dapat mengungkapkan karakter pemain melalui mekanisme
pilihan yang dihadapkan kepada pemain. Dengan memberikan pemain kontrol
atas jalur cerita melalui pilihan-pilihan ini, game visual novel “Ending” tidak
hanya menawarkan pengalaman bermain yang kaya dan beragam. tetapi juga
mengungkapkan banyak aspek dari kepribadian pemain secara tidak langsung.
Marasi multilinear sendiri memungkinkan cerita untuk bercabang ke berbagai
jalur berdasarkan keputusan pemain, yang mana setiap keputusnnmmﬁmninkan
aspek tertentu dari karakter pemain.

2. Cara mengidentifikasi kepribadian pemain dalam gamewisual novel “Ending™
berjalan d.eng:m baik dan mudah di mengerti oleh pemain. Mengidentifikasi
kepribadian pemain dalam game “Ending” dapat dilakukan melalui analisis
terhadap pilihan-pilihan yang pemain buat selama bermain dan disesuaikan
dengan cerita untuk mendapatkan data langsung dari pemain.. lalu, jawaban
yang diberikan oleh pemain dalam game ini akan mencocokkan dengan tipe
kepribadian tertentu, yang kemudian digunakan untuk mempengaruhi arah

cerita.
5.1. Saran

Aplikasi yang dihasilkan dalam Tugas Akhir ini dapat dikembangkan lebih
baik dikarenakan masih banyak hal dari segi teknis pemrograman hingga sistem
permainan yang belum lengkap. Adapun saran yang diberikan untuk pengembangan
provek Tugas Akhir ini diantaranya:



. Membuat game visual novel dengan menggunakan Platform lain yang lebih
menarik.

. Membuat game visual novel yang dapat dimainkan secara online.

3. Menambahkan variasi suara sesuai dengan suasana atau backgound dalam
cerita.

Meningkatkan segi grafis dan animasi agar game terlihat lebih menarik.
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