BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan Animasi 3D Begitu dibutuhkan puna penyampaian
informasi sebagai media visual yang efektif dan mudah dipahami oleh Audiens.
Animasi sendin s.enqg dJmanfaaTkuﬂ.';iﬂ[ﬂi [berbagai jenis konten, baik Iklan,
Materi PEthIm{hﬂﬂm m [IL.Ammmi 3D Sendin dimulal dengan
pembuatan konsep dan storyboard, di mans gagasan visual kan dirancang serta
&ﬂ:emhmghn Sﬂﬂhm ada tuhap 3D !ﬂ%ﬂgﬂﬁfﬁim sendiri
Merupakan Tahap pembuatan Penting dari setiap M!ﬂ animasi dan salah
satu tahapan penting didatimnya terdapat mocdeline Enm [2]

I‘fmgpl.mﬁmdi Teknologr Informasi mngudﬂ.knnm&mn MSV

El‘uﬂiq w bootcamp  pencangkokan  intelektual m ﬂhht secara
bﬂmm Akhir Tahun 2024. MSV Studio Merupakan Pﬂmhm}'ang

bergerak pada bidang Animasi dan telah menghasilkan puluhan animasi !ﬂmkala
glebal. MSV Studio Melakukan kerjasama bnul-:nq:tp m d.rmalh nantinya
dﬂm‘:lpkm dapat meningkatkan skill serta hasil dan para pmﬂ.t h;;jn siama,
dimana program tersebul akan dipimpin oleh salsh aﬂt Mentor dari MSV,
mhmmmmmm mblnqﬁmlkmxmemnpnlm
dan Shlﬁhﬁﬂjl mﬁh wsusnyn pada bidang ME! serta pada bidang

Maode n‘#ﬂ}. Pada mmm pmuwuﬂh dibagi Kelompoknya,
mempelajar dan mmw@h_@um@_.ﬂ_ﬂe@nny& sudah ada di Gelar
Karva Mahasiswa (GEM). Pemulis Bersama defigan anggota  kelompok
memperbaiki sesuai arahan Mentor yang dimsna Film Animasi 3D penulis dan

teman teman vang berjudul “Reef Tale” Film yang mencentakan Kisah kehidupan
rantai makanan Yang memperiihatkan Environment Terumbo Karang vang begitu
indah, Dimulai dari dimana [kan ikan kecil di terumbu karang diperiihatkan sedang
bermain main lalu tiba tiba terdapat ikan yang besarnya lebih besar dari ikan kecil
tadi Kerapu tersebut memakan salah satu ikan kecil dan membuat ikan ikan tersebut



I3

terpecah, Lalu diperlihatkan juga Seekor Belut laut sedang mengincar mangsanya
vang dimana mangsanya adalah ikan keeil, sampai lah dimana ikan Kerapu tadi jadi
incaran ikan Hiw yang otomatis lebih besar dan ikan kerapu, lalu diperlihatkan
kembali Ikan hiu yang mengincar kearah Penyu, yang dimana seolah olah hiu tadi
adalah penguasa di ekosistem tersebut, namun dari kejauhan terlihat sibeet Pans orca
yang datang ke arah hiu tersebut, seketika sang Hiu seperti melarikan diri namun
sayang sang hiu terkena serangan. Dalam film animasi ini penulis mengerjakan
Maodelling Environment pada bagian scene pembuka dengan memperlihatkan 3D
environment :hm' Inirt mhjﬁiﬁ mmﬂm lmltg,ﬁulr linut sebagai daser,
berbagai vegetasi. serta variasi tumbuhan tumbuhan yang akan digunakan sebagai
Pﬂm pads  sceme  pembuka @Iﬂm animasi  tersebut,
Berdassarkan  dari Konsep cerita tersebut, dipm adanya  suatu
envirgrarent yang mendukung dalam keseluruhan unilmﬁfﬂ} Envirgmmerni akan
mmm,ﬂ]tu pendukimp penting dalam animasi 31 teuﬂmt,_'mim:ﬁmgst
sebagal pmmuﬂ. visual atmosfer. membenkan informasi Lokasi thn'mkh,ﬁ:na
:henjﬂ'pﬁﬂiﬂthlg cerita, Environment 3D biasanya memiliki beberapa elemen
dasur. seperti-dasar permukann, laut. terumby karang, tanaman Jaut. Dalam onimasi
mtdﬁﬂ!ﬂ'ﬁhn adanya kesatuan ia!ﬂrf::ﬁ'mrrmcﬂwmi}‘ﬂniﬁ:bduhmg
tmlhmn pada bagian scene opening. meliputi Bmummm didalam proses
pembuatannya nanti penulis akan menggunakan refierensi dan comeepr dan source
dari ?ﬂtﬂhﬁ?ﬂﬁﬂwwmﬂ dalam p#lmﬁmn‘uhﬂanl
mm yang telah dlsm penulis perlu membuat
envirrment 30, dan. ].J-a.nulu akan mungguﬂiﬁn Mlk modeling  meliputi
primitive modeling, cube modeling,. mmﬂn menggunakan fitur dan
saffware blender 4.2 yaitu 'f-_r_.r.'ﬂil'm'.'l'i"_f hammmk membuat environment 3D yang
akan diimplementasikan terhadap safiware Blender

1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, dapal disimpulkan mumusan
masalahnya adalah Bagaimana pembahasan medelimg dalam proses pembuatan

enviromment 30 pada Film Animasi “Reef Tale™?



1.3, Batasan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis akan
‘memfkkan batasan masalily pada:

1. Penelitian ini berfokus menjelaskan Pembuatan Object environment 3D pada

bagian ground atau tanah, Bebatuan, Terumbu karang, Tanaman laut. Rumput

it Tt 1o s terdapat pada film “Reef Tale”

3. Schagai salah satu syarat kelulusan Strata | Program Teknologi Informasi,
ﬂniwrsilasﬁlm'knm‘l'n_gyaerm
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