BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam beberapa tahun terakhir, fi=—=er di media sosial, terutama di Tik Tk,
memainkan peran penting dalam memperkuatl pesan yang i sampaikan dalam
sebuah postingan, baik untuk kepentingan komersial maupun politik. Buzzer ini
bisa berupa individi afay akun.yang m.—jﬁf_—_m_tprmnnsikan produk atau
agenda tertentis. Siapa m-mnﬂpﬂﬁ ‘pengikut ﬁgnlﬁknu dapat berperan
sebagmhm yung membust aktivitas mereka semakin sulit diidentifikasi[1].

Buszer sering menggunakon akun palsu uuﬁ.mkm ilusi dukungan
Mﬁl’, m dnp.ul memengarchi opin musym m hu.» .."LLIJ\"IIES i

im dsiz=er penting untuk mencegah penyebaran dlsmw:b mﬁnga
kestabilan informasi di media sosial[2],

Beberpa algoritma seperti Random Forest (RF). SVM. Decision Tree (DT).
dan Logistic Regresion (LR) digunakan untuk modeling, RF terbukti memberikan
akurasi terbaik di atas 90% dalam kasus klasifikasi, sementara algoritma lainnya
herglﬂl antars T0%e-80% [3], Evaluasi model dilalaknn mmk seperti
croxs-validation mﬁﬂmmﬂihnmdﬂ tidak ﬂmi‘i]

Dalam penelifian ini, metode Cosine Similarity dignnakan untuk mengukur
kemiripan mm-kumenttmwm:w-di TikTok [3]. Algoritma
K-means kemudian digunakan untui:mengﬂu-mpukhn komentar vang memiliki
pola serupa. membantu mendeteksi fuz=er dengan lebih akurat [6]. Teknik ini
memanfaatkan berbagai fitur seperti nilai yang di hasilkian Cosine Simifarityv,
jumiah komentar serupa, total komentar yang diposting, serta selisih waktu antar-
komentar dan setiap akun.



1.2

I3

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yvang telah dijelaskan. terdapat beberapa permasalahan
yang menjadi fokus dalam penelitian ini. di antaranya :

Bagmimana cara mengidentifikasi akun hizzer di TikTok berdasarkan
kemiripan komentar menggunakan metode Cosine Similarity?

Bagaimana performa algoritma Ramdém Forest, SVM. Decision Tree, dan
Logistic Regresion dalam Mﬂ MI furzzer di TikTok berdasarkan
evaluzgigiEF

: Rw penerapan  eross-vicfidation  dapat d:gun.ukan uniuk

M{:vﬂmﬂmm konsistens mdﬂﬂ dalam mendeteksi akun

buzzer di TIRTok, serta memastikan tidak adanya sverfiting?
Batasan Masalah

Penelitian ini memiliki beberapa batasan yang periu diperhatikan untuk

mew ﬁ:ﬁmgaﬂn fujuan utama. Batasan-batasan tersebut adalah sebagai berikut:

- Data yang digunakan dalam penelitisn ini terbatas pada komentar Fik 7ok
yang dikumpulkan dalam bentuk file CSV. Penelitian ini hanya fokus pada
teks komentar. tanpa mempertimbangkan data lain seperti video, audio. atau

j Jnti!rnhd pengguna seperti like dan share.

kdn metode machine. fg#ul'ﬂg duw pendekatan
I'F-mﬁ' h .me Eﬁ-ﬂﬂmn untuk menganalisis kemiripan antar-

m;_mﬂm lﬂE‘l.l.Iu]m m melakukan clustering,

sedanglkan untuk pemodelan digunakan Bemdom Forest, SVA, Decision
Tree. dan Regrevi imﬂuuﬁﬁnw analisis sentiment, topic
maodeling atau model deep learning tidak termasuk dalam penelitian mi.

Variabel vang disnalisis dalam penelitian ini meliputi milai Coxime
Similarity antar-komentar (mav cosime sim), jumlah komentar serupa
(similar_comments_count), jumiah total komentar {comment_count), serta
selisih waktu antar-komentar (rime_diff). Variabel lain seperti jumlah like,
jumlah pengikut. atau informasi profil pengouna tdak diperhitungkan

dalam penelitian in.



1.4 Tujuan Fenelltian

Tujean dari penelitian ini adalah untuk mengidentifikasi akun Auzzer di
TikTek dengan menganalisis kemiripan komentar menggunakan metode TE-1DF
dan Cosine Similarity, serta mengelompokkan komentar yang memiliki pola serupa
menggunakan algoritma K-means untuk mendeteksi aktivitas bu=er dengan lebih
akurat. Selain itu, penelition ini bertujuan untuk mengevaluasi kinerja model
maching learning Sl‘pﬂl‘ll Random  Forest, m Decision Tree, dan Logistic
Regresion dalamkhiiﬁhsl alumhupr qﬂtmmﬂ[hn model ndak mengalami
umﬂ.-mgnﬁhﬁ Iaeh‘t:k!ﬂiﬁﬁm {ﬂw::-mﬂduﬂdhj.llmhtlan ini juga akan

ghm sehuah aplikasi berbasis web yang memingkinkan pengguna untuk
unggoh data kdﬂh;ﬂlf TikTok dalam I'Drmﬂl {?5? mcluluk:m analisis,
mmdq:ldhu hasi| detekss buz=er secara olomatis, mm‘” model dengan
algoritma yang digunakan dalam penelitian ini.

1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secam teoritis
AT pntlui. ﬂﬂri se leontis, penelitian im memperkaya literatur fentang
identifilknsi burzer di media sosial, khususnya di TikTok, mengeunakan metode
maehine learming, TF-IDF, Cosine Simifarity, dap w K—Mm Hasil
penelitian ini juga dopal menjadi referensi bagi penelitian sclanjutnya yang
herﬁ:ﬁ:h:;ﬁﬂ analisis perilaku akun fuzzer staun ﬂﬂmgmai disinformasi di
plnlfﬂu&maﬂh

-S-emm prnktié. penelitinn ini bzmmnﬁl.lt'lﬁ_ﬁ. penguna umum, organisasi,
dani peneliti lainnya. Aplilist Bshisis vels Yt dilmsillein dari penelitian ini dapat
membanta pengguna mendeteksi akun Su=—er secara otomatis dengan mengungpah
data komentar TikTok, sehingga mereka bisa menganalisis interaksi publik dengan
lebih efektif. Bagi organisasi atau perusahasn, aplikasi ini dapat digunakan untuk
memonitor aktivitas fu=zer dolam kepentingan bisnis, pemasaran, stau politik.
Selain itu, penelitian ini dapat menjadi landasan bagi penelii yang ingin
mengembangkan metode lebih lanjut atau menerapkannya di platform lain.



1.0

Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skrpsi ini disusun dalam lima bab utama vang berisi

uraian secara garis besar mengenai isi dari masing-masing bab, sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN : Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, dan manfaat penelitian. Bab ini

juga menjelaskan urgensi dari paﬂhﬂm yung dilakukan, serta bagaimana
penelitian ini atm.membﬁlhmhmﬁhn terhadap studi yang ada.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA - Bab ini menguraikan tinjsuon pustaka
mmudnmm termasuk dasar-dasar teon yang digunakan,
Pmelmm-pmdﬁﬂ terdahulu yang relevin, saris pgn]ﬂlasa.n l.enl:mg
w machine Jmnrmg yang dltcr’.ipklu dalam penelitian ini,

dalamnya juga terdopat pembahasan terkait algoritni yang ﬂigumkan
.mfi‘"FIDF Cosine Similarity, K-means, dan mﬂchlﬂmﬁhﬂwm

Mﬂtfuruﬂ SVM, Devision Tree, dan Logistic Regrision,

BAB 1l METODE PENELITIAN : Bab ini menjelaskan metode
penelitian yang digunakan dalam proses penelitian ini. Terdapat ursian

datn, serta tahap-tohap pemodelan dan evaluasi model menggunakan teknik
HWM{MHWM} P'Ergﬂm mengenai pengembangan

aplikasi berbasis web juga disertakan di bab ini.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN : Bab ini berisi hasil penelitian,
termasuk hasil analisis data, evaluasi performa model menggunakan metrik
sepertl akwrasi, presisi, recall, dan Fl-score. Selain iy, bab ini jugs
menjelaskan hasil pengelompokan komentar dengan algontma K-means
dan bagaimans hasil deteksi bu=er divisualisasikan di aplikasi web yang
dikembangkan. Bab ini juga membahas temuan dar analisis lebih lanjut dari



penelitian yang dilakukan.

5. BABV PENUTUP : Bab ini berisi kesimpulan dari penclitian yang telsh
dilakukan, termasuk jawaban atas rumusan masalah yang diajukan. Selain
pengembangan penelitian lebih ik dalam penerspan model maupun
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